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Arkiv pozwala uzytkownikom konfigurowac niestandardowe uktady.

Oddzielne uktady sg konfigurowane dla kazdego uzytkownika systemu. Aby skonfigurowac uktady, zaloguj sie do serwera pod odpowiednig nazwg
uzytkownika i skonfiguruj uktady dla tego uzytkownika.

Po skonfigurowaniu uktaddéw uzytkownika mozesz chcie¢ ograniczyC uprawnienia tego uzytkownika.

Uktady sqg tworzone w oparciu o standardowe typy uktadow. Aby utworzyE nowy uktad, kliknij przycisk Nowy uktad w menu kontekstowym i wybierz jeden
ze standardowych uktadow.

Spowoduje to przejscie do trybu edycji uktadu

Nowo utworzony uktad zostanie nazwany automatycznie. Mozesz zmieni¢ nazwe pozniej.
Aby zapisac uktad, wyjdz z trybu edycji uktadu i zapisz zmiany.

Uktad zostanie nastepnie umieszczony na poczgtku listy w panelu uktadu.

Jesli nie zapiszesz zmian i wyjdziesz, uktad nie zostanie zapisany.

Aby usungc¢ uktady:

Wybierz tryb Zarzgdzaj uktadami w menu kontekstowym.
Kliknij przycisk X, aby usungc¢ uktady.

Kliknij Zapisz.

Wyjdziesz z trybu Zarzgdzaj uktadami i zapisz zmiany.

Uktady zostaty teraz usuniete.

Aby zmieni¢ nazwe uktadu, kliknij dwukrotnie lewym przyciskiem myszy i wprowadzZ nowg nazwe.
Mozesz takze zmieni¢ nazwe uktaddw w trybie Zarzgdzaj uktadami.
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Zmien kolejnos¢ i kopiuj uktady \8

§ == .. New layout 1

Delete/Move layouts

Edit layout / map
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Aby zmienic kolejnosc
uktaddéw na wstazce:

Przejdz do trybu zarzadzania
uktadami

Przeciggnij i upusc¢ uktady
Kliknij Zapisz.
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Aby zmienic¢ kolejnos¢ uktadow na wstgzce:
Przejdz do trybu zarzgdzania uktadami
Przeciggnij i upusc uktady

Kliknij Zapisz.

/mienites teraz uktad.

Mozesz skopiowac istniejgce uktady.

Wybierz uktad, ktory chcesz skopiowac. otworz menu kontekstowe i wybierz Duplikuj uktad. Nastepnie
tworzony jest identyczny uktad.

\WYelele
Nie mozna skopiowac¢ uktadow w frybie edyciji
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Przergczanie do trybu edycji ukradu 5

ssssss B3 piag E=

Pt vents

Przejdz do trybu HO o -
edycji uktadu

Monitored Servers:0

web Board Ee

Dodaj nowe
" komorki p—u

ormel .



Podczas tworzenia uktadu nastepuje automatyczne przejscie do trybu edycji uktadu. Alternatywnie
mozesz klikngcC przycisk menu kontekstowego i wybrac Edyfuj uktad w menu kontekstowym wstgzki
uktadow.

Uwaga
Aby korzystac z frybu edycji uktadu, musisz mie¢ wymagane uprawnienia.

W frybie edycji uktadu przestrzen jest dzielona przez siatke kwadratow o rownej wielkosci do
przechowywania ptytek.

Na krawedzi uktadu znajdujg sie kwadratowe fragmenty siatki, ktdre sqg czesciami zwyktych pustych
komorek i umozliwiajg dodawanie nowych komorek do uktadu.
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Mozesz dodac nowe komorki do uktadu na jeden z frzech sposobow:

Przeciggnij niepustg komorke na fragment kwadratu siatki.

Kliknij lewym przyciskiem myszy fragment kwadratu siatki i zmien jego rozmiar.

Kliknij lewym przyciskiem myszy fragment kwadratu siatki i wybierz w nim kamere wideo lub tablice
informacyjng.

Komorki sg dodawane w rzedach. Na przyktad podczas edytowania uktadu szesciu kwadratow (3 * 2)
dodawana jest kolumna dwoch kwadratdw siatki, gdy fragment zostanie wybrany po lewej lub prawej
stfronie ekranu.

Po wybraniu fragmentu z gornej lub dolnej czesci ekranu dodawany jest rzgd trzech kwadratow.

Po wybraniu fragmentu naroznika dodawany jest zarowno wiersz, jak i kolumna.
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Aby zmieni¢ rozmiar komorki, uzyj przyciskow na jej krawedziach.

Aby przeniesC komorke, kliknij lewg ramke fragmentu kwadratu siatki i przeciggnij jg do wymagane;
pozyCij.

Komorki sg nastepnie przetgczane: zawartos¢ poprzednio zajetej komorki jest przenoszona do
lokalizacji przenoszonej komorki.

Jesli komorka zostanie przeniesiona do fragmentu kwadratu siatki, nowe komorki zostang dodane do
uktadu.
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Dodawanie kamer do komaorek
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Aby dodac kamere do komarki, wybierz jedng z dwoch dostepnych metod:
Za pomocg menu kontekstowego komorki.
Za pomocqg panelu kamery wideo

Mozesz dodac kamere do pustej komorki lulb do komorki zawierajgcej tablice informacyjng lub inng kamere.
Wybdor kamery wideo za pomocg menu kontekstowego komorki

Aby dodac kamere wideo za pomocg menu kontekstowego komorki:

Wyswietl menu kontekstowe (1).

Wybierz Wybierz kamere (2).

Wybierz potrzebng kamere wideo z wyswietlonej listy, korzystajgc z jednej z nastepujgcych metod:

Jesdli niezbedna kamera wideo znajduje sie w grupie, musisz najpierw wybrac grupe (grupa moze rowniez zawierac podgrupy), a
nastepnie wybrac¢ kamere wideo.

Jesli niezbedna kamera wideo nie znajduje sie w jednej z grup, musisz wybrac liste wszystkich kamer wideo, ktéra znajduje sie po
liscie grup.

Nastepnie do komorki dodaje sie kamere wideo i pojawia sie kafelek oglgdania.

Wybor kamery wideo za pomocg panelu Komera wideo
Aby dodac kamere do komarki, wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

Aktywuj kafelek oglgdania (klikajgc go) i wybierz kamere wideo z listy w panelu kamery wideo.
Na liscie w panelu kamery wideo kliknij kamere wideo, aby jg wybrac. Przeciggnij kamere do komaorki, a nastepnie zwolnij mysz.

Nastepnie do komorki dodaje sie kamere i pojawia sie kafelek oglgdania.



. B . , )
Dodawanie tablic informacyjnych do komaorek .
| ‘ + ﬁ Everntsr T été;s T Starlisticsr i = R .er

Dialog board
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Objects

Kliknij tablice informacyjng, aby jg wybrac. Przeciggnij tablice
informacyjng do komorki uktadu, a nastepnie zwolnij mysz.
Mozesz dodac tablice informacyjng do pustej komorki lub do
komorki zawierajgcej kamere lub inng tablice informacyjng.
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Czyszczenie komaorek

5m == Event Board
16:27:03 08.12.2015 Device "S5.Camera" connection error \

16:27:13 08.12.2015 Device "S.Camera" connection error
16:27:23 08.12.2015 Device "5,Camera" connection error

VA 4 V4
16:27:33 08.12.2015 Device "S.Camera" connection error CZySC komorke

16:27:43 08.12.2015 Device "5,.Camera" connection error

16:27:53 08.12.2015 Device "S.Camera" connection error j
16:28:03 08.12.2015 Device "5.Camera" connection error

16:28:13 08,12,2015 Device "S.Camera" connection error
16:28:23 08.12.2015 Device "S.Camera" connection error
16:28:33 08.12,2015 Device "S.Camera" connection error
16:28:43 08.12,.2015 Device "S.Camera" connection error
16:28:54 08.12,2015 Device "S.Camera" connection error
16:29:04 08.12,2015 Device "S.Camera" connection error

Aby usungc tablice informacyjng lub kamere z komorki, w prawym gornym rogu kliknij przycisk X.

Jesliwyczyszczenie komorek w wierszu lub kolumnie usunie zawartos¢ ze wszystkich tych komaorek,

caty wiersz i / lub kolumna zostanie usunieta z uktadu. “I‘l“gl: e,
MIWI
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Mozesz udostepniac niestandardowe uktady innym uzytkownikom. Uzytkownik moze udostepniac tylko swoje niestandardowe
uktady.

Uwaga
Ta funkcja jest przydatna, gdy tworzenie i edycja uktadow jest jedynie zadaniem administratora. Po skonfigurowaniu administrator
moze przypisac uktady do uzytkownikow / rol.

Aby udostepnic¢ uktad, wykonaj nastepujgce kroki:

Wybierz uktad i przejdz do trybu edycji uktadu

Kliknij przycisk menu kontekstowego Uktad i otwdrz menu kontekstowe. Wybierz jedng lub kilka rél w uktadzie Udostepnij.
WYyjdz z trybu edycji uktadu

Wspolne uktady sg oznaczone znakiem reki

Uwaga
Tylko wtasciciel moze usungc¢ uktad z VMS.
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KONFIGUROWANIE WYSWIETLANIA
KAFELKOW (OKNA KAMERY)
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Ustawienia domysine

Domysine wartosci jakosci strumienia wideo, Sledzenia obiektow, automatycznego powiekszania i wyswietlania wideo (kontrast, fokus, usuwanie przeplotu
i odwracanie) mozna ustawic do wyswietlania kafelkow.

Po przejsciu uzytkownika na uktad funkcje te sg aktywowane automatycznie.

Aby ustawic funkcje jako domysing, aktywuj jg w trybie edycji uktadu i zapisz zmiany przed wyjsciem z trybu.

Wybdr domysinego trybu wideo dla kamery

Domyslnie po przetgczeniu na uktad wszystkie kamery wideo dziatajg w frybie podglgdu w czasie rzeczywistym / na zywo.
Mozesz wybra¢ domysiny trylb wideo dla kazdej kamery: frylb czasu rzeczywistego lub trylo archiwizacii.
Aby wybra¢ domysiny trybb wideo, w menu kontekstowym kafelka przeglgdania wybierz Tryb oglgdania i wybierz wymagany tryb.

Funkcja dopasowania ekranu

Funkcja Dopasuj ekran pozwala domyslinie wyswietlac kafelek oglgdania, aby zajmowat catg dostepng przestrzen na ekranie (petny ekran). Domysiny
poziom powiekszenia dia wyswietlania petnoekranowego jest obliczany automatycznie jako minimalna wartos¢ powiekszenia, ktéra pozwala na
wypetnienie dostepnego miejsca na ekranie zawartoscig wyswietlanego kafelka.

Aby wtgczy¢ funkcje Dopasuj ekran, wyswietl cyfrowy kontroler powiekszenia, kliknij znajdujgcy sie na nim przycisk Dopasuj ekran i zapisz zmiany po wyjsciu
z trybu edycii.

Teraz, gdy uzytkownik przetgcza sie na ten uktad, wideo na kafelku wyswietlajgcym jest wyswietlane z obliczonym minimalnym niezbednym poziomem
powiekszenia cyfrowego, a kafelek oglgdajgcy zajmuje catg dostepnq przestrzen.

Jesliruch zostanie wykryty w obszarze poza ekranem, poziom powiekszenia jest automatycznie dostosowywany w celu wyswietlenia obszaru z ruchem.
Jesliruch zostanie zatrzymany lub obiekt wyjdzie z pola widzenia kamery, poprzednie ustawienia zoomu cyfrowego zostang przywrdcone.
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Scal przegladanie kafelkow

|

b
PN

!
(X

f} l s;muoo

=

N
Utworz tacze miedzy
przegladanymi
kafelkami

urmel .



Mozesz ukry¢ granice sgsiadujgcych kafelkow w rzedzie.
Spowoduje to scalenie widokow z kilku kamer.

Uwaga
Ta opcja jest dostepna tylko w trybie wideo na zywo.

Utworz tgcze miedzy sgsiadujgcymi kafelkami, aby je scalic.

Jesli zadne kafelki nie sg potgczone, domysinym ustawieniem trybu wideo na zywo sq kafelki bez
ramexk.
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Aby zapisac parameftry tablicy informacyjnej jako szablon, podaj nazwe podczas konfigurowania
tablicy informacyjnej.

Jesli nazwa tablicy informacyjnej nie jest okreslona (nie trzeba jej podawac), zaden szablon z
parametrami tablicy informacyjnej nie jest zapisywany ani udostepniany podczas tworzenia nowych
tablic informacyjnych.

Podczas konfigurowania nowej tablicy informacyjnej mozna uzyc poprzednich szablondw dla danego
typu tablicy informacyjnej, wybierajgc jeden z listy Nazwa.

Jesli zapiszesz nowq tablice informacyjng o tej samej nazwie, parametry szablonu zostang
zaktualizowane, a wszystkie tablice informacyjne oparte na szablonie rowniez zostang zaktualizowane.

Aby usungc szablon, na liscie Nazwa kliknij przycisk ,,-" naprzeciw szablonu. Parameftry tablic
informacyjnych opartych na usunietym szablonie sqg zapisywane, ale ich nazwy sg odrzucane.
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Konfigurowanie tablic zdarzen
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]
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Tablice zdarzen wyswietlajg niekfore lub wszystkie zdarzenia systemowe. 3

Aby skonfigurowac tablice wydarzen:

Dodaqj tablice informacyjng do uktadu

W prawym goérnym rogu kliknij przycisk Otowek.

Aby umozliwi¢ operatorom ukrycie fablicy informacyjnej, zaznacz pole wyboru Zezwalaj na ukrywanie
panelu (1).

Aby automatycznie otworzy¢C uktad z tg tablicg informacyjng, gdy wystgpi zdarzenie pasujgce do
filtra, zaznacz pole wyboru Przetgcz na uktad (2) (patrz akapit 5). Jesli inne uktady zawierajqg tablice
informacyjne o takich samych parametrach, uktad z najmniejszg liczlbog komorek zostanie otwarty. Jesli
istnieje wiele uktadow z identyczng liczibg komaorek, wybierany jest uktad, ktory jest pierwszy w
alfabecie. Jesdli uktad zawierajgcy te tablice informacyjng jest otwarty po odebraniu zdarzenia, nie
nastepuje przetgczenie na inny uktad.

Wybierz typy zdarzen, ktére chcesz wyswietlic na tablicy informacyjnej:

Kliknij przycisk ,,+", aby dodac nowy typ zdarzenia.

Wybierz wymagany typ zdarzenia z listy. Powtorz pierwsze dwa kroki, aby dodac wszystkie niezbedne
typy zdarzen. Jesli nie zostanie wybrany zaden typ zdarzenia, wszystkie zdarzenia systemowe zostang
wyswietlone na tablicy informacyjne;.

Wybierz domysiny widok, aby uzyskac informacje na tablicy wydarzen: pierwsza klatka zdarzenia i
godziny, pierwsza klatka i tekst lub tylko tekst (3).

Kliknij przycisk Zastosuj, aby zapisac zmiany (4). —t
Urmes. -



Konfigurowanie tablicy stanu systemu
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Karty stanu systemu wyswietlajg stan wybranych serwerdw systemowych i podtgczonych kamer.

Aby skonfigurowac tablice stanu systemu :

Dodaj tablice informacyjng do uktadu

W prawym gornym rogu kliknij przycisk Otowek.

Aby umozliwi¢ operatorom ukrycie tablicy informacyjnej, zaznacz pole wyboru Zezwalaj na ukrywanie panelu

Aby automatycznie otworzy¢ uktad z tq tablicg informacyjng, gdy zmienia sie status monitorowanego serwera lub
kamery, zaznacz pole wyboru Przetgcz na uktad (2) (patrz akapity 5i 6). Jesli inne uktady zawierajg tablice
informacyjne o takich samych parametrach, uktad z najmniejszg liczbg komaorek zostanie otwarty. Jesdli istnieje wiele
uktadow z identyczng liczbg komorek, wybierany jest uktad, ktory jest pierwszy w alfabecie. Jesli uktad zawierajgcy
te tablice informacyjng jest otwarty po odebraniu zdarzenia, nie nastepuje przetgczenie na inny uktad.

Wybierz serwery, ktére chcesz monitorowac. Aby fo zrobi¢, wybierz jeden serwer lub wszystkie serwery z domeny
Arkiv (kliknij Wszystkie serwery) i kliknij przycisk Dodaqj (3).

Aby wyswietli¢ status tylko zagrozonych serwerdw sposrod wybranych, wybierz Tylko zagrozone serwery (3). Serwer
jest klasyfikowany jako zagrozony, jesli spetniony jest jeden z ponizszych warunkow:

Kazdy element (procesor, dysk twardy lub potgczenie sieciowe) jest w stanie krytycznym.

Brak potgczenia z serwerem.

Wszystkie kamery wideo na serwerze sg w stanie krytycznym.

Wybierz domysiny widok do wyswietlania informaciji na tablicy stanu systemu: diagram, diagram z tekstem lub
tabele (4).

Kliknij przycisk Zastosuj, aby zapisac zmiany (5). “rme



Konfigurowanie tablicy statys

Statistics Board

Allow hiding panel

y|< S

\\

Filtr zdarzen

Pole wyboru
yAYAVEIETIGE!
\ukrywanie panelu

N

\ Wwykresie

Wyblerz okres
wyswietlanych
statystyk na

Filter;

Camera 1, Camera 1. Recording started

Camera 1. Camera 1: Recording stopped

Alarm inibated by user on camera 1, Camera 1

Alarm on camera 1. Camera 1 being processed by user
Alarm status change for camera 1, Camera 1

Camera 1, Camera 1 connected

Camera 1, Camera 1 disconnected

Camera 1, Camera 1: Signal lost

Camera 1. Camera 1: Signal restored

Alarm inibated by automatic rule on camera 1, Camera 1
Sensor 1.0, Sensor on camera 1, Camera 1, Beginning of triggering
Sensor 1.0, Sensor on camera 1. Camera 1, End of triggering

Relay 1.0. Relay on camera 1. Camera 1. Beginning of triggering

Relay 1.0. Relay on camera 1, Camera 1. End of triggering
Camera 2. Camera 2, Recording started

Camers 2. Camera 2! Recording stopped

Alarm inibated by user on camera 2. Camera 2

Alarm on camera 2. Camera 2 being processed by user
Alarm status change for camera 2. Camera 2

Camera 2. Camara 2 cnnnertad
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Tablice statystyczne wyswietlajg informacje o liczbie zdarzen wybranego typu lub typdw, w postaci liczby i wykresu.

Aby skonfigurowac tablice statystyk:

Dodaj tablice informacyjng do uktadu

W prawym gornym rogu kliknij przycisk Otowek.

Aby umozliwi¢ operatorom ukrycie tablicy informacyjnej przed uktadem, zaznacz pole wyboru Zezwalaj na
ukrywanie panelu (1).

Wybierz typy zdarzen, ktdre chcesz policzyc:

Kliknij przycisk ,,+", aby dodac¢ nowy typ zdarzenia.

Wybierz wymagany typ zdarzenia z listy.

Powtorz pierwsze dwa kroki, aby dodac wszystkie niezbedne typy zdarzen.

Uwaga
Aby usung¢ dodany typ zdarzenia, kliknij przycisk.

Jesli nie zostanie wybrany zaden typ zdarzenia, wszystkie zdarzenia systemowe sq liczone.

Wybierz okres wyswietlania statystyk na wykresie (2).
Kliknij Zastosuj, aby zapisac zmiany (3).
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Konfigurowanie tablicy internetowe]
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Tablica web pozwala uzytkownikom przeglgdac wybrang strone internetowqg na kafelku.

Aby skonfigurowac tablice internetowq:

Dodaqj tablice informacyjng do uktadu

W prawym goérnym rogu kliknij przycisk Otowek.
Aby umozliwi¢ operatorom ukrycie tablicy informacyjnej, zaznacz pole wyboru Zezwalaj na ukrywanie panelu (1).
Whpisz adres w polu URL (2).

Kliknij przycisk Zastosuj, aby zapisac zmiany (4).

Uwaga

Pole URL obstuguje adresy w nastepujgcych formatach:
http://www.site.com
http://site.com
hitps:.//www.site.com
https://site.com
www.site.com

site.com

[Adres IP]

[Adres IP]: [Port]

http: // [adres IP]

hitp: // [adres IP]: [port]
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Tablica dialog
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Okno dialogowe pozwala uzytkownikom przeglgdac informacje o alertach / zdarzeniach wykrywania i szybko uruchamiac makra,
aby odpowiedzie¢. Mozesz takze dodac wybrany widok kamery do tablicy.

Mozesz skonfigurowac Tablice ogtoszen w nastepujgcy sposob:

Dodaqj tablice informacyjng do uktadu

W prawym goérnym rogu kliknij przycisk Otowek.

Aby umozliwi¢ operatorom ukrycie tablicy informacyjnej, zaznacz pole wyboru Zezwalaj na ukrywanie panelu

Zaznacz pole wyboru Przetgcz na uktad (patrz akapit 5), aby automatycznie otworzyC uktad z tq tablicg informacyjng, gdy wystgpi
zdarzenie pasujgce do filtra. Jesli inne uktady zawierajg tablice informacyjne o takich samych parametrach, uktad z najmniejszg
liczbg komorek zostanie otwarty. Jesliistnieje wiele uktadow z identyczng liczbg komorek, wybierany jest uktad, ktory jest pierwszy w
alfabecie. Jesli uktad zawierajgcy te tablice informacyjng jest otwarty po odelbraniu zdarzenia, nie nastepuje przetgczenie na inny
uktad.

Z listy wybierz typy zdarzen, ktére chcesz wyswietlic na tablicy informacyjnej i kliknij Dodaj. Jesli nie zostanie wybrany zaden typ
zdarzenia, wszystkie zdarzenia systemowe zostang wyswietlone na tablicy informacyjne;.

Skonfiguruj tablice informacyjna:

Jesdli chcesz wideo na tablicy, kliknij przycisk i wybierz Wideo. Nie mozna wtedy dodawac innych elementow.

W razie poftrzeby dodaj powiadomienie o zdarzeniu. Jesli chcesz rowniez wyswietlic nazwe zdarzenia, zaznacz pole wyboru.

W razie potrzeby dodaj pole komentarzy. Zaznacz odpowiednie pole wyboru, aby komentarze byty obowigzkowe.

Dodaj jeden lub wiecej przyciskdow odpowiedzi. Aby skonfigurowac przyciski odpowiedzi, nalezy ustawi¢ parametry obowigzkowe i
opcjonalne (klikajgc ,,+"):

Wpisz nazwe przycisku. Wybierz makro, ktére uruchomi sie po kliknieciu przycisku.

Jesli chcesz ukry¢ tablice po nacisnieciu przycisku odpowiedzi, zaznacz pole wyboru.

Wybierz lokalizacje przycisku: po lewej, w srodku, po prawej (4).

Wybierz kolor.

Kliknij Zastosuj, aby zapisac zmiany _t
Urmes .
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Aby utworzy¢ nowg mape, wykonaj nastepujgce kroki:

Wykonaqj jednq z nastepujgcych czterech czynnosci:

W lewej dolnej czesci ekranu kliknij przycisk ,,+" (po wyswietleniu mapy)

Kliknij przycisk menu kontekstowego Uktad, aby otworzy¢ menu kontekstowe wstgzki uktadow i wybierz Dodaj mape

W menu kontekstowym mapy (kliknij puste tto prawym przyciskiem myszy) wybierz Dodaj nowg mape

Wybierz kamere wideo z listy na panelu kamery wideo, klikajgc jg i przytrzymujgc przycisk myszy, przesun kursor na puste fto mapy, a
nastepnie zwolnij przycisk myszy.

Wpisz nazwe mapy. Wybierz, co bedzie uzywane jako mapa: obraz lub dane geodezyjne z OpenStreetMap

W odpowiednim polu wybierz obraz, ktory bedzie uzywany jako graficzny schemat witryny (jesli wybrano typ mapy obrazu
rastrowego) lub znajdz witryne w OpenStreetMap wedtug adresu, kodu pocztowego lub wspotrzednych geograficznych (wprowadz
informacje w Pole adresu; szczegotowe informacje o wyszukiwaniu podano na stronie internetowej dostawcy). Skale mozna
regulowac za pomocgqg kontrolera skalowania lub kdtka myszy. Mozesz poruszac sie po mapie przy uzyciu standardowych metod.
Kliknij Zastosuj

Uwaga

Maksymalny rozmiar obrazu to 4 miliony pikseli (liczba pikseli w rozdzielczosci 2000 x 2000). Jesli zostanie wybrany wiekszy obraz,
Mapa nie zostanie utworzona
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Dodawania kamery do mapy
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Mozesz dodac kamery do mapy na jeden z frzech sposobow:

Korzystajgc z menu kontekstowego widoku kafelka.

Korzystajgc z menu kontekstowego mapy.

Przeciggajgc ikone kamery wideo z panelu kamery wideo na mape.

Aby dodac kamere do mapy, w menu kontekstowym kafelka przeglgdania wybierz Dodaj do mapy.

Kamera zostanie dodana do mapy.

Aby dodac kamere wideo za pomocg menu kontekstowego mapy:

Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby otworzyC menu kontekstowe mapy i wybierz Dodaj kamere wideo.

Wybierz potrzebng kamere wideo z wyswietlonej listy, korzystajgc z jednej z nastepujgcych metod:

Jesdli niezbedna kamera wideo znajduje sie w grupie, musisz najpierw wybrac grupe (grupa moze rowniez zawierac podgrupy), a
nastepnie wybrac kamere wideo.

Jesdli niezbedna kamera wideo nie znajduje sie w jednej z grup, musisz wybrac liste wszystkich kamer wideo, ktéra znajduje sie po
liscie grup.

Kamera zostanie dodana do mapy.

Mozesz rowniez w panelu kamery wideo klikngc¢ lewym przyciskiem myszy ikone kamery wideo. Przeciggnij na mape.

urmel .
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Aby dodac czujniki (sensor) i przekazniki (relay) do mapy:

Uwaga

Tylko obiekty Sensor i Relay, ktdre zostaty aktywowane, mogg zostac dodane do mapy.

Kliknij prawym przyciskiem myszy ikone kamery wideo na mapie. Pojawi sie menu kontekstowe.
Aby dodac czujnik, wybierz Dodaj czujnik (1). Aby dodac przekaznik, wybierz Dodaj przekaznik (2).
L listy wybierz obiekt Sensor lub Relay.

Dodano czujniki i przekazniki.

Domysinie ikony czujnika i przekaznika sg dotgczone do ikony kamery wideo. Jesli przesuniesz ikone
kamery wideo, ikony wszystkich urzgdzen kamery wideo rowniez zostang przeniesione.

Mozna jednak odtgczy¢ ikony czujnika i przekaznika od ikony kamery wideo. Aby to zrobic, przenies je.
Nastepnie ikony czujnika i przekaznika sq przesuwane niezaleznie.

urmel .
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Mozesz dodac ,przetgcznik” do innej mapy na jeden z dwoch sposobow:

Wybierz karte mapy, na ktérg ma wskazywac przetgcznik, i bez puszczania przycisku myszy przeciggnij
jg ha mape i zwolnij przycisk myszy.

Korzystajgc z menu kontekstowego mapy.

Wybierz Dodaj przejscie do mapy.

Wybierz mape w systemie, na ktorg wskaze nowy przetgcznik.

Dodawanie przetgcznika jest teraz zakonczone.

Nastepnie przeciggnij ikone przetgcznika w odpowiednie miejsce na mapie.
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Konfigurowanie kamery w standardowym trybie przegladania mapy
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Po dodaniu kamery do mapy wykonadj nastepujgce czynnosci:

Przeciggnij ikone kamery wideo w miejsce na mapie, kidre reprezentuje rzeczywistg lokalizacje kamery
w miejscu (1)

Na mapie uzyj weztdow naroznych, aby dostosowac pole widzenia kamery wideo do rzeczywiste]
sytuaciji na obiekcie (2)

Wazny!

W przypadku sufitowych kamer typu ,,rybie oko” zaleca sie ustawienie pola widzenia 360 ° . Jesli to
zrobisz, wideo z kamery bedzie bezposrednio dostepne w okreslonym obszarze:

Aby wtgczyc¢ te funkcje w kamerach z obiektywami ImmerVision, nalezy wybrac tryb wyswietlania PTZ

Skonfiguruj obszar wyswietlania wideo:

uzywajgc punktow u podstawy (3), ustaw rozmiar obszaru (kliknij lewym przyciskiem myszy i przeciggnij
kursor)

za pomocgq trzeciego punktu (4), aby zmieni€ nachylenie obszaru

uzywajgc suwaka w prawym dolnym rogu, aby ustawic domysing przezroczystosc obszaru
Konfiguracja kamery w standardowym frybie przeglgdania map zostata zakonczona.
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Konfigurowanie kamer w trybie immersji
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Mozesz potgczyC wideo z obiektami pokazanymi na mapie. Pozwala to uczynic¢ nadzor wideo bardziej wizualnym i
informacyjnym.

Ta funkcja jest dostepna w trybie zanurzenia.

Aby potgczy¢ wideo z mapaq, uzyj czterech punktow mocowania. Obiekty w filmie nalezy potgczy¢ z ich
przedstawieniem na mapie witryny.

Aby potgczyC obiekty z symbolami na mapie:
Kliknij obiekt w filmie. Punkt jest dodawany.
Kliknij przedstawienie obiektu ha mapie. Dodaje sie drugi punkt, potgczony linig z pierwszym punktem.

Po dodaniu czwartego punktu wybierany jest kgt, aby obiekty nadzoru w filmie i na mapie pokrywaty sie.

Aby usungc tgcze, umiesc kursor nad pierwszym punktem w tgczu i kliknij przycisk x. Po dodaniu wszystkich tgczy
mozna zmienic lokalizacje wczesniej ustawionych punktdw, przeciggajgc je, przytfrzymujqc lewy przycisk myszy.

Aby zapisac potgczenia miedzy flmem a mapq, wyjdz z tfrybu edycji uktadu i zapisz zmiany. Tworzone linki sg
odrzucane, jesli ktdrekolwiek z ponizszych zdarzen wystgpiq przed wyjsciem i zapisaniem zmian:

Potozenie ikony kamery wideo na mapie zostato zmienione.

Kat wyswietlania obszaru wyswietlania wideo dla kamery na mapie zostat zmieniony.

Pole widzenia kamery na mapie mozna zmieniac w jakikolwiek sposob. “I‘I'“El O
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Dotgczanie mapy do uktadu

Mozesz dotgczyC mape do uktadu. Oznacza to, ze po przetgczeniu do uktadu dotgczona mapa otworzy sie
automatycznie.

Aby dotgczy¢ mape do uktadu:

Wybierz uktad, z ktorym chcesz powigzac mape na wstgzce uktadow lub utworz nowy uktad.

Przejdz do frybu edycji mapy

Przejdz do istniejgcej mapy, z ktérg chcesz powigzac uktad lub utworz nowg mape.

Zapisz zmiany i wyjdz z trybu edycji uktadu

Usuwanie obiektdw z mapy

Aby usungcC obiekt z mapy, kliknij przycisk x znajdujgcy sie obok ikony obiektu lulb w menu kontekstowym wybierz
Usun z mapy.
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Operacje kontekstowe na mapie S
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/miana rodzaju mapy i sposobu wyswietlania

Mozesz zmienic typ i sposob wyswietlania wczesniej utworzonej mapy. W tym celu otwdrz menu kontekstowe mapy i
wybierz Wtasciwosci mapy.

Zostanie otwarte okno konfiguracji wtasciwosci mapy, podobne do okna tworzenia mapy.

Zmiana nazwy Mmapy
Aby zmieni¢ nazwe mapy, w lewym dolnym rogu ekranu kliknij karte lewym przyciskiem myszy i okres$l nowq nazwe.
Aby zapisac zmiany i wyjsc z tfrybu edycii, kliknij przycisk Zastosuj.

Sortowanie list map

Mozesz zmienicC kolejnosc zaktadek dla wcezesniej utworzonych map. Domysinie karty z mapami sg uporzgdkowane
wedftug daty utworzenia.

Aby zmienic kolejnosc, przeciggnij i upusc karty, jesli fo konieczne. Kliknij karte lewym przyciskiem myszy i przeciggnij
ja w wybrane miejsce.

Usun mape
Aby usungC mape, w lewym dolnym rogu ekranu wybierz przycisk x na odpowiedniej karcie. Alternatywnie, w menu

kontekstowym mozesz wybrac¢ Usun mape.
ormel .
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