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Rodzaje narzedzi do wykrywania
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W pakiecie oprogramowania Arkiv mamy do dyspozyciji kilka rodzajow narzedzi do wykrywania i
przetwarzania przychodzgcych danych:

narzedzia do wykrywania analizy sytuacji;

narzedzia do rozpoznawania twarzy;

narzedzie do automatycznego rozpoznawania tablic rejestracyjnych;

podstawowe narzedzia do wykrywania:

Analityka wideo;

Analityka audio;

Narzedzia wykrywania wbudowane w kamere wideo.

Konfiguracja wykrywania odbywa sie za pomocq interfejsu na karcie Narzedzia wykrywania (w
Ustawieniach). Aby skonfigurowac wykrywanie, musisz mie¢ odpowiednie uprawnienia.

§\WYelele
Domysinie czujniki kamery, ktore mozna aktywowac za pomocqg reguty automatycznej, sg
wyswietlane na liscie narzedzi wykrywania.
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Wymagania dotyczace kamery:
1. Rozdzielczosc¢ przynajmniej 320x240 pixeli
2. Przynajmniej 6 klatek na sekunde
3. Kolor: analityka wideo dziata z obrazami czarno-biatymi i kolorowymi.
4. Drgania aparatu nie moga powodowac przesuniecia obrazu o wiecej niz 3% rozmiaru ramki.
Wymagania dotyczace oswietlenia:
1. Umiarkowane oswietlenie. Oswietlenie, ktére jest za stabe (w nocy) lub za jasne (jasne Swiatto stoneczne)
moze mieC wptyw na jakosc analizy wideo.
2. Brak duzych wahan poziomow oswietlenia.
Wymagania dotyczace sceny i kata kamery:
1. Ruchome obiekty musza byc wizualnie oddzielne od siebie na filmie.
2. Tto musi byc¢ przede wszystkim statyczne i nie moze ulegac¢ nagtym zmianom.
3. Minimalne zaciemnienie ruchomych obiektow przez obiekty statyczne (kolumny, drzewa itp.).
4. Powierzchnie odblaskowe i ostre cienie od poruszajgcych sie obiektow moga wptywac na jakosc analizy.
5. Dtugie jednokolorowe obiekty moga nie by¢ witasciwie sledzone.
Wymagania obiektow:
Kazdy z liniowych pomiaréw obiektow w ramce musi wynosi¢ co najmniej 2% rozmiaru ramki.
Zaleca sie, aby pomiary liniowe obiektéw w ramce nie przekraczaty 25% rozmiaru ramki.
Szybkos¢ obiektdw w ramce musi wynosi¢ co najmniej 1 piksel na sekunde.
Aby wykry¢ obiekt, musi by¢ widoczny w co najmniej 8 klatkach.
W obrebie dwoch sgsiednich ramek obiekt nie moze poruszac sie w kierunku ruchu na odlegtosc wiekszg niz
jego rozmiar. Ten warunek jest niezbedny do prawidtowego obliczenia trajektorii obiektu (Sciezki).
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Tworzenie narzedzi detekdji
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Aby utworzyC nowe narzedzie do wykrywania kamery:

Kliknij Utworz tgcze w drzewie obiektow kamery. Pokazane sq wszystkie dostepne narzedzia
do wykrywania.

Wybierz ten, ktorego pofrzebujesz.

Kliknij przycisk Zastosuj.

Aby utworzy¢ narzedzie wykrywania do analizy sytuacii, musisz najpierw utworzyc
odpowiedni obiekt. Bedzie wykorzystywany jako podstawa do wszystkich narzedzi analizy
sytuacji.

Narzedzia do rozpoznawania twarzy sqg tworzone w ten sam sposob: podstawowy obiekt do
rozpoznawania twarzy i jego narzedzia do wykrywania pochodnych.

Aby usungcC narzedzie wykrywania, wybierz obiekt nadrzedny i kliknij Usun. Aby wytgczyc,
wybierz Nie w polu Wtqgcz.
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ZN
Rodzaje detektorow analizy sytuadji urmel ‘Q\(KIV

Nazwa obiektu Opis narzedzi detekg;ji
narzedzia wykrywania

Rozpoczecie ruchu Narzedzie wykrywajgce uruchamiane przez rozpoczecie ruchu w obszarze pola widzenia kamery
wideo

Watesanie sie Narzedzie do wykrywania uruchamiane przez dtuga obecnos¢ obiektu w obszarze pola widzenia
kamery wideo

Znikniecie obiektu Narzedzie do wykrywania uruchamiane przez znikniecie obiektu w obszarze pola widzenia kamery
wideo

Pozostawiony obiekt Narzedzie do wykrywania uruchamiane przez pojawienie sie porzuconego obiektu w obszarze pola
widzenia kamery wideo

Przeciecie linii Narzedzie do wykrywania uruchamiane przez trajektorie obiektu przekraczajgcego wirtualng linie

Wyglad obiektu Narzedzie do wykrywania uruchamiane przez pojawienie sie obiektu w obszarze pola widzenia
kamery wideo

Zatrzymanie Narzedzie do wykrywania uruchamiane przez zaprzestanie ruchu w obszarze pola widzenia kamery
wideo
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Analiza sytuacji obiektu

Situation Analysis

4 Object identification
Enable Yes
Name Situation Analysis
Object features
Record objects tracking No
Other
Abandoned Objects Detection No
Alarm on Object's Max. Idle Time inthe / 30
Antishaker No
Auto Sensitivity Yes
Max. Object Height 100
Max. Object Width 100
Min. Object Height 2

Min. Object Width 2
SceneDescription/DetectUnattendedObje Yes
SceneDescription/LevellingRodHeight 200
Sensitivity: Abandoned Object 9
Sensitivity: Motion 25
Time of Object in DB 3

Name
Detection object name.




Po utworzeniu, Analiza sytuacii obiektu jest domysinie wtgczona. Mozesz zbiorczo
skonfigurowac wszystkie narzedzia wykrywania w tym obiekcie

Kafelek wyswietli wtasciwosci (szerokosc i wysokosc jako wartosci procentowe
szerokosci i wysokosci ramki i koloru) Sledzonych obiektdw.

Jesli wytgczysz obiekt Analizy sytuacii, wszystkie narzedzia analizy sytuaciji zostang
wytgczone, a wiec takie funkcje jak:

Sledzenie obiektéw

Sledz i podagzaj.

Wyszukiwanie kryminalistyczne.

Kompresor timelapse.
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Ustawianie parametrow ogolnych

Nagrywaj sledzenie

Analiza sytuagji Sbicktéw

seach. || IS0 of 0 | | Situstion Analysis " Inne ustawienia )

__r 2 Object identification A4
"3 PMH-PC03 4 Objec )
+-@4 1.Camera | Yes (CZU+OSC’
~..@4 2.Camera Name Situation Analysis m I N /ma kS
: _ - Face Dif:ction Object features . ) . ’
g Creife... Record objects tracking No Rozm|ar Ob|ektu
B Other .
"4 Create... Abandoned Objects Detection No |tp) /

+ Create... Alarm on Object's Max. Idle Time inthe / 30

- @4 3.Camera Antishaker No

+- @4 4.Camera Auto Sensitivity Yes
Max. Object Height 100

Max. Object Width 100
Min. Object Height 2
Min. Object Width 2
SceneDescription/DetectUnattendedObje Yes
SceneDescription/LevellingRodHeight 200
Sensitivity: Abandoned Object 9
Sensitivity: Motion 25

Time of Object in DB 3
N




Niektdre parametry mozna skonfigurowac zbiorczo dla narzedzi wykrywania analizy sytuacii. iy
Aby je skonfigurowac, wykonaj nastepujgce czynnosci:

Wybierz obiekt Analizy sytuacii

Aby wiqczyé rejestrowanie metadanych strumienia wideo, wybierz opcje Tak z listy Sledzenie obiektu nagrywania.
Jesli kamera wideo obstuguje multistreaming, wybierz strumien, dla kiérego konieczne jest wykrycie. Wybranie
strumienia wideo niskiej jakosci pozwala zmniejszyC obcigzenie serwera.

Jesli wymagana jest automatyczna regulacja czutosci narzedzi do wykrywania analitycznych scen, na liscie Auto
czuto$C wybierz Tak. Wtgczenie tej opciji jest zalecane, jesli oswietlenie znacznie sie zmienia w trakcie pracy kamery
wideo (na przyktad w warunkach zewnetrznych)

Jesli potrzebujesz uzy¢ narzedzia do wykrywania porzuconych obiektdw, ustaw opcje Wykrywanie porzuconych
obiektow na Tak.

W Alarm na obiekcie Max. Czas bezczynnosci w polu Obszar, wprowadz maksymalny czas odpoczynku obiektu w
sekundach, po uptywie ktdrego obiekt nie bedzie juz wykrywany. Ta wartos¢ powinna miescic sie w zakresie [30,
1800].

W polu Okres wprowadz czas w miliseskundach. Jest to okres czasu, po ktdérym zostanie przeanalizowana nastepna
klatka wideo. Ta warto$¢ powinna miescic sie w zakresie [0, 65535]. Jesli wartos¢ wynosi 0, kazda klatka obrazu
wideo jest analizowana.

Aby skorygowac¢ drgania aparatu, ustaw Antishaker na Tak. To ustawienie jest zalecane tylko w przypadku
aparatow, ktére wykazujg wyrazne oznaki pogorszenia obrazu zwigzanego z drganiami.

W polu Czutosc: ruch ustaw czutos¢ narzedzi do wykrywania ruchu w skali od 1 do 80.

W polu Czutosc: porzucony obiekt ustaw czutosc dla narzedzi analitycznych sytuacyjnych dla porzuconych

obiektow w skali od 5 do 30.
ormel .
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Maska prywatnosc CACTKIV

Akcja Rezultat

Klikniecie kafelka Tworzy nowy wezet
obszaru

PrzyFISk T L I Wi a U@ Kliknij utworzony Usuwa wezet
rysowania maski |- Y Ywms | wezet prawym obszaru
el e Nt przyciskiem myszy

Ustaw kursor na Przesuwa wezet
wezle i przytrzymaj obszaru

lewy przycisk

myszy podczas

poruszania myszg

Nacisnij przycisk. Usuwa obszar
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Domysinie cata scena jest strefg wykrywania. Jesli chcesz wykluczy¢ z detekcji fragmenty
sceny podatne na fatszywe alarmy (liscie, woda itp.), Ustaw maski prywatnosci.

Aby to zrobic, wykonaj nastepujgce czynnosci:

Wybierz obiekt Analiza sytuacii i kliknij przycisk.

W FoV ustaw kolejno wezty obszaru zamknietego, wewngtrz ktérego nie chcesz wykrywac.
Po zamknieciu obszaru zobaczysz przyciski na granicach. Jesdli je klikniesz, zostanie dodany
nowy wezet. Dzieki femu mozesz by bardziej elastyczny dzieki podziatowi na strefy.

Ustaw wymagane obszary maskowania.

Kliknij przycisk Zastosuj.

Te ustawienia bedqg miaty zastosowanie do wszystkich narzedzi wykrywania analizy sytuacji w
wybranej kamerze.
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Ustawienie minimalnego i maksymalnego rozmiaru obiektu do detekdji &, H
/s S\l BN\
Fox. OEject el Minimalna / maksymalna
Max. Object Widt 7 7 e s 7
szeroko$¢ i wysokosé Urme

Min. Object Height
Min. Object Width

obiektu

Przycisk Max J w




Mozesz ustawic minimalny i maksymalny rozmiar obiektu do wykrywania, okreslajgc wartosci liczbowe lub obszary
odniesienia na ekranie. Obiekty o wszystkich rozmiarach przekraczajgcych ustawione wartosci nie wyzwalajg
wykrywania.

Aby okreslic rozmiar, wykondj nastepujgce czynnosci:

Wybierz obiekt Analizy sytuacii.

W polach Maksymalna wysokos¢ i Maksymalna szerokos¢ wprowadz maksymalng wysokosc¢ i szerokosce
wykrywalnego obiektu jako procent wysokosci sceny (FoV). Wartosci powinny miescic sie w zakresie [2, 100].

W polach Minimalna wysokos¢ i Minimalna szerokos¢ wprowadz minimalng wysokosc i szerokosc wykrywalnego
obiektu jako procent wysokosci sceny. Wartosci powinny miescic sie w zakresie [2, 100].

Kliknij przycisk Zastosuj.

Aby ustawiC obszar odniesienia na ekranie, wykonaj nastepujgce czynnosci:

Wybierz obiekt Analizy sytuacii.

Kliknij przycisk Min i ustaw minimalny rozmiar wykrywalnego obiektu. Mozesz to zrobic¢, przeciggajqc i upuszczajgc
wezty obszaru odniesienia.

Kliknij przycisk Max i ustaw maksymalny rozmiar wykrywalnego obiektu.

Kliknij przycisk Zastosuj.

Te ustawienia bedg miaty zastosowanie do wszystkich narzedzi wykrywania analizy sytuacji w wybranej kamerze.
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Konfigurowanie perspektywy

Przycisk
perspektywy

]

Perspektywa

- 3 .
s . on »
\ - B - .
» _
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Mozesz poprawic wyniki wykrywania, konfigurujgc perspektywe.

Aby to zrobic, powinienes ustawic rozmiar tego samego obiektu w réznych czesciach sceny
(FoV).

Najpierw wybierz obiekt Analiza sytuacii i kliknij przycisk Perspektywa. To pokaze 3 pionowe
segmenty linii w FoV. Mozesz zmienic rozmiar segmentu, rozciggajgc jego wezty. Mozesz
przeniesC segment na ekranie, przeciggajgc i upuszczajgc.

Po zakonczeniu ustawiania rozmiaru segmentu kliknij przycisk Zastosu;.

Perspektywa jest teraz skonfigurowana.
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Kazda analiza sytuaciji moze miec strefe, w kidrej narzedzie wykrywajgce przeanalizuje sytuacie.

Po utworzeniu narzedzia do wykrywania prostokgtna strefa wykrywania jest wyswietlana w FoV.
Ogodlne strefy wykrywania sg wyswietlane w mniegj jaskrawych kolorach (w przypadku ich
skonfigurowania, patrz slajd z maskg prywatnosci).

Strefa ta jest skonfigurowana w ten sam sposob, jak pokazano dla Ogolnej strefy wykrywania w
sekcji Maska prywatnosci.

¥\Welelel
Narzedzie do wykrywania nie kontroluje sytuacji wewnagtrz czesci FoV, ktére sg zawarte w jego
strefie wykrywania, ale nie sq uwzglednione w ogodlnej strefie wykrywania.

urmel .
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Konfigurowanie elementow wizualnych ",l‘,.[ﬂﬁt (@

Akcja Rezultat

Nacisnij przycisk Tworzy nowy
wezet obszaru

Kliknij utworzony wezet prawym Usuwa wezet
przyciskiem myszy obszaru

Ustaw kursor na granicy | Przenoszenie
przytrzymujac lewy przycisk linii / obszaru
myszy, przesun mysz

Ustaw kursor na wezle i Przesuwa
przytrzymaj lewy przycisk myszy wezet linii /
podczas poruszania mysza obszaru
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Dla kazdego rodzaju narzedzia do wykrywania analizy sytuaciji nalezy ustawic wirtualny element jednego z dwoch typow:
Linia
Olbszar

Rodzaj elementu wizualnego zalezy od rodzaju detekcji. Tylko wykrywanie przekroczenia linii wymaga ustawienia elementu linii.
Inne narzedzia wykrywania analizy sytuaciji wymagajg ustawienia elementu Obszar dla kazdego narzedzia wykrywania.

Linia

Element wizualny Linia ustawia wirtualng linie w polu widzenia kamery wideo; gdy cos przekracza te linie, uruchamia narzedzie do
wykrywania przekroczenia linii. Aby ustawic linie, wykonaj nastepujgce czynnosci:

Na liscie narzedzi wykrywania podswietl obiekt Przeciecie linii

W kafelku wyswietlajgcym ustaw punkty koncowe linii, ktére po przecieciu wyzwalajg wykrywanie przekroczenia linii.

Domysinie wykrywanie przekroczenia linii monitoruje ruch obiektu w poprzek linii w obu kierunkach. Aby zawiesic wykrywanie
ruchu w jednym kierunku, kliknij przycisk odpowiadajgcy temu kierunkowi.

Powierzchnia

Element wizualny Obszar okresla obszar pola widzenia kamery wideo, w ktdérym sytuacja jest analizowana za pomocqg narzedzia
wykrywania wybranego typu. Aby ustawic obszar, musisz wykonac nastepujgce kroki:
Na liscie Narzedzia wykrywania zaznacz obiekt Narzedzia wykrywania, dla ktérego chcesz ustawic obszar

W kafelku widoku ustaw wezty obszaru w kolejnosci, w ktdrej sytuacja wymaga analizy.
Kliknij przycisk Zastosuj.
MIWI



Konfigurowanie koloru wykrytego obiektu .

:I 0of 0| | Object Appearance in the Area
4 Ustaw za kres\

--ff@ PMH-PCO03 4 Object identification
--@d 1.Camera Enable Yes ,
i - Face Detection Name Object Appearance in the Area kOlorOW Za
M5 License Plate Recognition Detect | 4 Visual Elements

"% Motion Visual Element Object Appearance Area po moca D ra g

i H' Position Change 4 Other

=] Quality Loss bject Color i =] & DI’Op na

-‘1 . . a .
—}- me, Situation Analysis

.. Abandoned Object paleC|e
L *'i" Loitering

& ,&St..'.'.'.'.'.'.'.j.'.'.'.'.'.'.;.;.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'_'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'f.' ..... kolorow RGB /
*'l': op in the Area .
cza rno—bla’rycky

+ Create... Object Color
+ Create... Select color spectrum to limit detection trigg
+-@d 2.Camera

+-@4 3.Camera
+-@4 4.Camera Working mode  Never

| Processing only in the armed mode




Kazde narzedzie analizy sytuacji mozna skonfigurowac do wykrywania obiekiow o okreslonym
kolorze (lub grupie kolorow).

Aby to zrobic, wykonaj nastepujgce czynnosci:

Wybierz odpowiedni obiekt narzedzia wykrywania i kliknij przycisk Lista w polu Kolor obiektu.
Zostanie otwarte okno dialogowe Kolor obiektu.

Mozesz ustawic zakres kolorow za pomocqg Drag & Drop na palecie kolorow RGB / czarno-
biatych.

Kliknij przycisk Zastosuj.

Ustawianie koloru wykrywalnego obiektu zostato zakonczone.
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- E'; PMH-PC03
-4 1. Camera
+--f Face Detection
: -'F‘ License Plate Recognition Detec
= jy Motion
b E! Position Change
e W Quality Loss
Sltuatlon Analysis
. @ Abandoned Object

e -+:7E Chyject Appearance in the Arg

A

Watesanie sie

Loitering

4 Object identification
Enable Yes

Name Loitering

Visual Elements

Visual Element Loitering Area

Other

Object Color

Alarm on Max. Tj \ the Area

Enter the max. tin conds for staying in the area before t

Value should be | [0, 3600]

T )
Czas przebywania
w strefie zanim

pojawi sie alarm
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Podczas konfigurowania narzedzia wykrywania Loitering nalezy ustawic maksymalny czas, w
ktorym obiekt moze znajdowac sie w analizowanym olbszarze: po przekroczeniu
maksymalnego czasu uruchamiane jest narzedzie wykrywania.

Aby ustawic maksymalny czas, musisz wykonac nastepujgce czynnosci:

Na liscie Narzedzia wykrywania podswietl obiekt Loitering

W Alarm na Max. czas w okolicy

w polu wprowadz maksymalny czas przechwytywania obiektow w sekundach. Ta wartosc
powinna miescic sie w zakresie [0, 3600].

Kliknij przycisk Zastosuj.

Maksymalny czas wedrowki jest teraz ustawiony.
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Tag and track overview cameras

Camera name

Potgcz kamery
panoramiczne z
9 kamerg PTZ

/Skalibruj kamery PTZ,\
mapujac co hajmniej
szesC pozycji PTZ na

punkty w polu
widzenia kazdej
Kkamery panoramicznej

High-quality video stream

4 Tag & Track
1 Frequency
2 Priority

\

Lista priorytetow

J

“rme X INAX5YS



Dzieki funkciji Sledz i podgzaj (Target & Follow ) mozna $ledzi¢ za pomocqg kamery PTZ pod nadzorem kamer panoramicznych.

Uwagal
Kamera PTZ musi obstugiwac wspotrzedne bezwzgledne.

Aby skonfigurowac Target & Follow Pro:

Potgcz kamery panoramiczne z kamerqg PTZ.

Kalibruj kamery.

Ustaw tryb telemetri.

Aby potgczy¢ kamery panoramiczne z kamerqg PTZ:

Przejdz do obiektu telemetrii odpowiedniej kamery PTZ.

W grupie Celisledz na liscie (1) wybierz kamere, ktérg chcesz potqczyc¢ z kamerg PTZ.
Kliknij przycisk Dodaj (2).

Powtdrz te czynnos$c¢ dla wszystkich kamer, ktére chcesz potgczyC z PTL.

Aby precyzyjnie SledziC poruszajgce sie obiekty, nalezy skaliorowac kamery PTZ, mapujgc co najmniej szesc pozycji PTZ na punkty
W polu widzenia kazdej kamery panoramiczne;.

Im wiecej mapujesz pozycji, tym doktadniej kamera PTZ moze SledziC poruszajgce sie obiekty. Zaleca sie zmapowanie oSmiu lub

wiecej punktow.
ormel .



Procedura kalibracji jest nastepujgca:

Ustaw kamere PTZ w dowolnym punkcie. Aby zmienic orientacje obiektywu, kliknij ramke lewym przyciskiem myszy
i przytrzymujgc przycisk myszy, przeciggnij wskaznik w odpowiednim kierunku.

Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby dodac punkt w ramce kamery panoramicznej, w strone kidérej kamera PTZ jest
obecnie skierowana. Powtdrz ten proces dla co najmniej szesciu punkiow.

Powtorz proces dla wszystkich kamer panoramicznych (kliknij, aby wybrac kamere panoramiczng z listy).

Aby zapisac punkty kalibracii, kliknij przycisk Zastosuj.

Target & Follow Pro moze by¢ uzywany w frzech frybach telemetrii:

Recznie - w tym frybie kamera PTZ rozpoczyna Sledzenie obiektu dopiero po wybraniu go przez uzytkownika na
kafelku.

Automatyczny - w tym trybie kamera PTZ automatycznie inicjuje sledzenie wszystkich aktywnych obiektdow.
Kamera PTZ ustawia ostros¢ na kazdym obiekcie w sekwencji na podstawie okreslonego interwatu przetgczania.
Priorytet uzytkownika - w tym trybie uzywany jest tryb automatyczny, chyba ze uzytkownik recznie wybierze obiekt
do Sledzenia. Gdy tylko uzytkownik wybierze obiekt do sledzenia, wtqcza sie tryb reczny. Gdy obiekt nie jest juz
zaznaczony lub znika z pola widzenia PTZ, tryb automatyczny zostaje ponownie aktywowany.

Wybierz tryb z listy Priorytet (1). Czas przelbywania jest okreslony w sekundach w odpowiednim polu (2).

urmel .
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TABLIC REJESTRACYJNYCH

llI‘IlIE XNAxXsys



Wykrywanie twarzy

0of 0| | Face Detection Ustawienia

=" Eg PMH-PCO03 4 Object identification .
T @4 1.Camera Enable Yes wykrywania twarzy

+-@4 2.Camera Name Face Detection
~.@4 3.Camera (__)bject feat_l_l;re_s -

+ T
.

:No

+ Create... Other

@84 4.Camera Antishaker No
Skip Equal Frames No

Time, ms

A
e — Parametry
r;l PMH-PCO03 4 Object identification d .
. o 1.Camera Enable Yes
N d rzedZ| e +z 2.Camera Name Loitering na rze Z,I,a
dete kCJ| @4 3.Camera Visual Elements dete kC_J|
../ Face Detection Visual Element Loitering Area
\ y 'i', Other
3 Create... Alarm on Max. Time in the Area

L' Create... Object Color

7- @84 4.Camera
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Aby skonfigurowac¢ narzedzia do wykrywania twarzy, wykonaj nastepujgce czynnosci: '¢§ \
Ustaw ogdlne parametry wykrywania twarzy. ( ()
ay
w

Aby skonfigurowac wspdlne parametry rozpoznawania twarzy, wykonaj nastepujgce czynnosci:
Wybierz obiekt Wykrywanie twarzy.

Jesli kamera obstuguje multistreaming, wybierz strumien, dla ktérego wymagane jest wykrycie. Wybranie strumienia wideo niskiej
jakosci pozwala zmniejszy¢ obcigzenie serwera.

Jesli chcesz wigczyc rejestrowanie metadanych, wybierz opcje Tak z listy Nagrywanie metadanych.

Wprowadz czas wygasniecia wykrywania twarzy w milisekundach. Ta warto$s¢ powinna miescic sie w zakresie [1, 3600000]. Ten
parametr ma zastosowanie, gdy osoba porusza sie wewnagtrz FoV, a nastepnie pozostawia go na pewien czas poza zasiegiem
wzroku. Jesli ten limit czasu jest krotszy niz ustawiona wartose, osoba zostanie zidentyfikowana jako jedna i ta sama.

Aby skorygowac drgania aparatu, ustaw Antishaker na Tak. To ustawienie jest zalecane tylko w przypadku aparatdw, ktore
wykazujg wyrazne oznaki pogorszenia obrazu zwigzanego z drganiami.

W razie potrzeby zastosuj maskowanie prywatnosci. Jest to podobne do konfiguracii analizy sytuacii.

Skonfiguruj perspektywe. Jest to podobne do konfiguracji analizy sytuacii.

Kliknij przycisk Zastosuj.

Aby skonfigurowac wykrywanie, nalezy ustawic nastepujgce parametry:

Wybierz obiekt narzedzia wykrywania

I obszar wewnagtrz FoV do wykrywania. Jest to podobne do konfiguracji analizy sytuacii.

Ustaw kolor lub grupe kolorow do wykrywania obiektow. Jest to podobne do konfiguracji analizy sytuacii.

Podczas konfigurowania narzedzia do wykrywania Loiteringu nalezy ustawi¢c maksymalny czas, w ktérym obiekt moze pozostac w
strefie. Po przekroczeniu maksymalnego czasu uruchamiane jest narzedzie wykrywania. Ta wartos¢ powinna miescic sie w zakresie
[0, 3600].

Kliknij przycisk Zastosuj.

W Arkiv dostepne sg dwa rodzaje narzedzi do wykrywania twarzy:
Wykrywanie wyglgdu obiektu - narzedzie wykrywania jest uruchamiane przez pojawienie sie obiektu, a nastepnie przechwycenie

twarzy w FoV.
Wykrywanie podejrzanych - narzedzie wykrywajgce uruchamiane przez dtugg obecnosc obiektu “rme N
| przechwytywanie jego twarzy w FoV. MiIwi



Detekcja rozpoznawania tablic rejestracyjnych (LPR) L(* \

: 0of0| | License Plate Recognition Detection

- [z PMH-PC03 4 Object identification NEVAVE) kraju ]

+ B4 1.Camera Enable Yes
{r @4 2.Camera Name License Plate Recognition Detection

—-@4 3.Camera Visual Elements
m A> Face Detection Visual Element Detection Area

A M e aR eI % 10

) -g VA 4 .
‘ +)...C...r.‘..é..é.Eé..'.....: ............................................ r\dax|mum Recognltlon Qualltyl ”. o/o 100 WySO kOSC ta bl ICy
1@ 4.Camera Minimum Height of LP, in % 1 '

Minimum Recognition Quality, in % g M a ksyma | Na ]

facker Timeout, sex 3
7 7 °
(s szerokosc tablicy
elect the name o) sountry, which LPs should be re¥ <

[ Min. Jako$¢ Limit czasu Maksymalna jakos¢
rozpoznawania sledzenia rozpoznawania

- Loitering Other
: Country Name Germany Maksyma|ﬂa
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LPR to narzedzie wykrywajgce, kiore odczytuje tablice rejestracyjne / numery pojazdow.

Aby skonfigurowac LPR, wykonaj nastepujgce czynnosci:

Wybierz obiekt Wykrywanie rozpoznawania tablic rejestracyjnych.

Ustaw maksymalng i minimalng wysokosc tablicy rejestracyjnej pojazdu jako procent wysokosci
sceny (FoV).

Ustaw minimalng i maksymalng jakosc LPR.

Wybierz kraj dla LPR.

W polu Limit czasu modutu Sledzgcego wprowadz przedziat czasu w sekundach. Jest to czas,
PO ktdrym wykrywanie rozpoczyna sie ponownie po rozpoznaniu tablicy rejestracyjnej.
Mozesz skonfigurowac strefe LPR w FoV. Rozmiar strefy zmienia sie, przesuwajgc punkty
kontrolne

Kliknij przycisk Zastosuj.
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Parametry detekcji wideo urmel

MIWI
E [[~]~]oofa| |Motion Nazwa Opis wykrycia
- ?;I PMH-PCO03 4 Object identification ObiEktl.l
w12 oo e ki narzedzia
+-d 3:Camera 4 Object features WYkl:ywa
+-@4 4.Camera OW-qUE deo stream nia
~ @B 4 Visual Elements
Efs > IR Mask Utrata Narzedzie wykrywajace,
Lo St e R aRR i jakosci ktore jest uruchamiane,
gerod 50 gdy obraz wideo
R otrzymany z kamery
wideo traci jakos¢
object name.
Ruch Narzedzie do wykrywania
uruchamiane przez ruch w
;- . . olu widzenia kamer
Czutos¢ (rozmiar i TMI?(Sk:' wideo ’
O do
kontrast). TY"(O do i . Zmiana Narzedzie do wykrywania
wykrywania ruchu WyKrywania pozycji uruchamiane przez
ruchu zmiane tta obrazu wideo

wskazujgcg zmiane
potozenia kamery wideo
W przestrzeni.



'ﬁ#\
4
Wszystkie podstawowe narzedzia do korzystania z szeregu parametrow, takich jak okres, pomijanie klatek i wybor strumienia
wideo do uwzglednienia.

Jesli kamera obstuguje multistreaming, wybierz strumien, dla wymaganych wymaganych jest wykrycie. Wybranie strumienia
wideo jakosci jakosci pozwala na obcigzenie serwera.

W polu Okres obejmuje czas w milisekundach. Jest to czas przed przetworzeniem nastepnej klatki wideo. Ta wartos¢ powinna
miescic sie w zakresie [0, 65535]. Jesli wartos¢ wynosi 0, kazda ramka jest przetwarzana.

Wazne

To dotyczy dotyczy wszystkich kodekow. Jesli kodek ma klatki klucze i p-klatki, klatka kluczowa jest dekodowana nie czesciej niz co
500 milisekund. W przypadku kodeka MJPEG kazdg ramke uwaza sie za ramke |.

Ta funkcja redukuje obcigzenie serweraq, ale, jak mozna sie spodziewac, negatywnie wptywa na jakosc detekcii.

Ustawienia specyficzne dla tfransmisji ruchu wideo

Wykrywanie ruchu wideo (VMD) rozpoznaje zmiane sygnatu wideo w stosunku do obrazu odniesienia statycznego tta (ustawienia
lokalizaciji, sceny wideo lub czesci sceny wideo). W przypadku VMD probkowany jest blok 80 x 60 pikseli z surowym obrazem. Jesli
poziomy jasnosci tych samych pikseli w biezgcej ramce oraz obraz tta / obrazu odniesienia zmieniqg sie i uwzgledniajg wartosc
progowq programu przez Czutosc: Kontrast (7, jesli czutos€ wynosi 16 i 29 przy wartosciach progowej czutosci 0). Ruch jest
wykrywany, jesli liczba jasniejszych / ciemniejszych pikseli jest zalezna od wartosci progowej Czutos¢: Rozmiar (3 piksele dla obrazu
80x60 z wartosciami czutosci 10 i 53 pikseli przy wartosciach czutosci 0). Im nizszy kontrast i rozmiar, tym mniej bedzie czutosci (gdzie
ustawienie 0 bedzie wymagato ruchu prawie caty ekran przed wykryciem)

Mozesz utworzy¢ strefe VMD lub maske prywatnosci VMD w kafelku zaleznym / FoV w taki sam sposdb, jak w przypadku narzedzi

do analizy analiz sytuacji
ormel .
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Parametry do podstawowego wykrywania dzwieku ‘&:7\( KIV

Nazwa obiektu Opis wykrycia
narzedzia
wykrywania

Brak sygnatu Narzedzie do wykrywania uruchamiane przez brak
sygnhatu audio z urzgdzenia audio

Sygnat Narzedzie wykrywajgce uruchamiane przez odbior
syghatu audio z urzgdzenia audio

Narzedzie wykrywajgce uruchamiane przez

pojawienie sie hatasu
“rme YIﬂGXSHS




Uwaga!
Wykrywanie braku sygnatu audio moze dziata¢ niepoprawnie w przypadku kamer wideo
emitujgcych sygnat tta o niezerowej gtosnosci, nawet jesli zintegrowany mikrofon jest fizycznie

wytgczony
Wszystkie narzedzia do podstawowego wykrywania majqg wspolny parametr - Okres.

W polu Okres wprowadz czas w milisekundach. Tym razem narzedzie do wykrywania dzwieku
przetwarza nastepnq sekcje strumienia audio. Ta warto$s¢ powinna miescic sie w zakresie [0, 65535].
Jesli wartos¢ wynosi 0, przetwarzana jest kazda sekcja strumienia audio.

W przypadku narzedzi do wykrywania szumow i sygnatdow nalezy rowniez okreslic Poziom:
Konfigurujgc narzedzie do wykrywania sygnatu audio, wprowadz minimalny préog poziomu sygnatu
audio w standardowych jednostkach. Powinienes wybra¢ wartos¢ empirycznie w zakresie [0, 1000].
Podczas konfigurowania narzedzia do wykrywania hatasu wprowadz poziom hatasu w
standardowych jednostkach. Powinienes wybraé wartos¢é empirycznie w zakresie [0, 1000].

Aby zapisa¢ ustawienia, kliknij przycisk Zastosuij.
ormel .



Konfigurowanie wbudowanych narzedzi wykrywania (@,

List of detection tools Detection properties

Search... 0 of 0 o Intellectual detection

v @4 5. Airport Enable

;- @4 5. Highway Name

v @4 7. Gate 2. Object features
@4 8. Univercity ) Setaction s Lista detekgcji
v @4 13. Work Other :

@4 14. 0.0.0.0 Blue Threshold 30

{&¢ 0. Embedded detectors Detect Motion
llectual detection Detection Time 40
Green Threshold 30
Max. Object Height 240
Max. Object Width 320
Min. Object Height 32

Son object name,

Wybierz wymagany

obiekt narzedzia

S wykrywania ) III'IIIBI: ",




Zapoznaj sie z ciggle rosngcq listg wbudowanych analiz réznych dostawcow kamer obstugiwanych w Arkiv. 'tgs \

v

Jesli obstugiwana jest wbudowana analiza, odpowiednie narzedzia wykrywania sg dostepne i mozna je tworzyc. ..';’

Ta sekcja zawiera przyktad konfiguraciji Sony lpela Embedded Analytics. Podczas konfigurowania wbudowanej analizy innych urzgdzen nalezy uzyc¢
ich opisow w interfejsie pakietu oprogramowania lub, bardziej szczegotowo, w oficjalnej dokumentaciji referencyjnej dla tych urzgdzen.

Aby skonfigurowac¢ narzedzie do wykrywania Sony lpela, musisz wykonac nastepujgce czynnosci:

Wybierz wymagany obiekt narzedzia wykrywania (1).

Z listy Wykryj wybierz zgdany tryb wykrywania: Ruch lub Porzucony obiekt (2).

Jesli wybrates$ wykrywanie ruchu (Ruch na liscie Wykryj), ustaw nastepujgce parametry (2):

Aby wtgczycC tryb, w ktérym narzedzie wykrywajgce reaguje rowniez na zatrzymanie, wybierz opcje Tak na liscie Odpowiedz na zatrzymanie.

W polu Czas odpoczynku wskaz w sekundach czas odpoczynku obiekiu, po ktérym narzedzie do wykrywania ruchu zarejestruje zatrzymanie (jesli
wykonates krok 3.1). Ta wartos¢ powinna miescic sie w zakresie [2, 60].

W polu Prég zielony wprowadz poziom nasycenia zielonego komponentu RGB na obrazie poruszajgcego sie obiektu, powyzej ktérego uruchamiane
jest narzedzie wykrywania. Ta wartos¢ powinna miescic sie w zakresie [0, 99].

W polu Prég czerwony wprowadz poziom nasycenia czerwonego komponentu RGB na obrazie poruszajgcego sie obiektu, powyzej ktérego
uruchamiane jest narzedzie wykrywania. Ta warto$s¢ powinna miescic sie w zakresie [0, 99].

W polu Niebieski prog wprowadz poziom nasycenia niebieskiego komponentu RGB na obrazie poruszajgcego sie obiektu, powyzej ktérego
uruchamiane jest narzedzie wykrywania. Ta warto$¢ powinna miescic sie w zakresie [0, 99].

Jesli wybrate$ wykrywanie porzuconego obiektu (porzucony obiekt na liscie Wykryj), ustaw nastepujgce parametry (2):

W polu Poczgtek wykrycia wskaz czas w standardowych jednostkach, w ktérych obiekt pozostaje widoczny, zanim zostanie wykryty. Nalezy to
wybrac¢ empirycznie. Ta wartos¢ powinna zawierac sie w przedziale [3, 7].

W polu Czas wykrywania wprowadz czas odpoczynku obiektu w sekundach, liczony od poczgtku wykrycia (patrz krok 4.1), po czym uznaje sie go za
porzucony. Ta wartos¢ powinna miescic sie w zakresie [40, 43200].

W polu Czas Realarm wprowadz w sekundach czas od ostatniego alarmu dotyczgcego opuszczonego obiektu, po ktérym generowany jest alarm
powtarzalny (zaktadajgc, ze takie zdarzenie nastgpi). Ta wartos¢ powinna miescic sie w zakresie [60, 21600].

W polu Czas zwolnienia wprowadz czas, przez ktéry pozostawiony obiekt pozostaje widoczny, powyzej ktdrego bedzie on uwazany za czesc tta. W
takim przypadku generowanie alarmu ustaje. Ta wartos¢ powinna miescic sie w zakresie [60, 43200].

W polach Maksymalna wysokos$c¢ i Maksymalna szerokosc (2) wprowadz maksymalng wysokosc i szerokos¢ wykrywalnego obiektu w pikselach.
Warto$¢ wysokosci powinna miescic sie w przedziale [8, 480], a szeroko$¢ powinna zawierac sie w przedziale [8, 640].

W polach Minimalna wysoko$¢ i Minimalna szerokos¢ (2) wprowadz minimalng wysokosc i szerokos¢ wykrywalnego obiektu w pikselach. Wartosc

wysokosci powinna miescic sie w przedziale [8, 480], a szerokos$¢ powinna zawierac sie w przedziale [8, 640].
Kliknij przycisk Zastosuj. “ I'lm 8| e



Sensory

Detection properties
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Po wigczeniu na karcie Urzgdzenia obiektu Sensor pojawia sie na karcie Narzedzia wykrywania.

Sprawdz dziatanie czujnika w zaktadce Urzgdzenia. Pole wtasciwosci wykrywania na karcie
Narzedzia wykrywania powiela ustawienia wprowadzone na karcie Urzgdzenia w Ustawieniach i

nie mozna go edytowac.

Wykonaj nastepujgce czynnosci dla narzedzia Wykrywanie czujnika na karcie Narzedzia
wykrywania:

Sprawdz wyzwalanie narzedzia wykrywania za pomocqg wstqgzki Triggers (opcjonalnie)
Ustaw reguty, ktdére bedg wykonywane automatycznie po uruchomieniu narzedzia do
wykrywania

urmel .



Client/server frame rate: 24,9 /25,0
Bitrate 7299 Kbit/sec
Client/server frame sizer 9604540 / 19201080

Finished Finished
3.11:01 PM 31137 PM 31211 PM 31218 PN

4 Ramki obrazu z A
kamery wideo

odpowiadajace
narzedziu
wykrywania )
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Mozesz sprawdzic uruchamianie narzedzi do wykrywania w zaktadce Narzedzia do wykrywania.
Aby skorzystac z tej opcji, wykonaj nastepujgce czynnosci:

Na liscie Narzedzia wykrywania podswietl obiekt narzedzia wykrywania, ktérego wyzwalanie
nalezy sprawdzic.

W elelel

Obiekt narzedzia wykrywania powinien zostac wtgczony i skonfigurowany

Wywotaj zdarzenie, ktorego wystgpienie powinno uruchomic narzedzie wykrywajgce: ruch w
ramce, obrocenie kamery wideo, przekazanie dzwieku do urzgdzenia audio itp.

Jesli narzedzie do wykrywania jest skonfigurowane poprawnie, ramki obrazu wideo z kamery
wideo odpowiadajgce narzedziu do wykrywania bedg wyswietlane na wstgzce wyzwalacza
Wraz ze wskazanym czasem ich otrzymania.

urmel .



0ofo | | Motion

2 MARKHP-15 v Object identification
(T Enable Yes
@4 2.Highway Name Motion
@i 3.Faces Other
@4 4.360 Show Decode key frames Yes
@4 5.parking yard Period 0
S % Sensitivity: Contrast
4 Create... - Sensitivity: Size
@4 6.Park with grass
3

+
+
+
+

Name
Detection object name.

Working mode | Always

__|Processing only in the armed mode

Record to archive
Default: S.parking yard | Archive AliceBlue

Carera Default: 5.parking yard

Record to: archive AliceBlue n

Automatyczna
reguta nagrania do
archiwum

~

4
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Reguty automatyczne sg podstawowymi makrami: konkretne akcje wykonywane po uruchomieniu
narzedzia wykrywajgcego. Dla kazdego narzedzia do wykrywania mozna ustawic jednqg lub wiele
regut automatycznych.

Okno interfejsu do konfigurowania regut automatycznych jest wyswietlane po wybraniu dowolnego
narzedzia do wykrywania.

Konfigurowanie regut automatycznych i trybu ich dziatania jest takie samo jak konfigurowanie
makr.

Tylko w trybie uzbrojonym dodawane sg warunki IF dla rozpoczecia regut automatycznych.

Podczas tworzenia reguty automatycznej automatycznie tworzone jest makro z okreslonym
zestawem akcji. Nie mozesz edytowac warunkow [F (1j. Zdarzenia wykrycia) makr, mozesz edytowac
tylko tryb uruchamiania i akcje.

Nazw automatycznych regut nie mozna edytowac, poniewaz sg one przypisywane zgodnie z
szablonem: <Nazwa kamery>. <Typ wykrywania>. Reguta automatyczna.
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