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Ogolne informacje na temat archiwow w Arkiv

Zaktadka
Archiwum

] Archives 57 Gb (8%)

(] Archive AliceBlue

57 Gb (8%)

m Used
278 Gb

Disk C: (906 Gb)

[
m| Used
256 Gb

Disk D: (24 Gb)

|
| Used
21Gb

1.laptop webcam

2.Highway

3.Faces
4.360 Show
5.parking yard

6.Park with grass

7.Camera

Archiwum moze byc
rozpowszechniane
na kilku woluminach
serwera.  Archiwum
moze znajdowac sie
na dyskach lokalnych
lub sieciowych.
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Mozesz skonfigurowac¢ archiwa za pomocgq inferfejsu na karcie Archiwum (w Ustawieniach). Aby tworzy¢
archiwa, musisz mie¢ odpowiednie uprawnienia.

Na podstawie jednego serwera mozesz tworzy< nieograniczong liczbe archiwow.

Archiwum moze byc¢ rozpowszechniane na kilku woluminach serwera. Archiwum moze znajdowac sie na
dyskach lokalnych lub sieciowych.

Dane z jednego archiwum mozna skopiowac do innego.

Mozesz skonfigurowac archiwa w nastepujgcy sposob:

Tworzenie archiwum.

Skonfiguruj nagrywanie strumienia wideo z kamer wideo do archiwow.
W razie potrzeby skonfiguruj replikacje danych

Istnieje rowniez mozliwos¢ podtgczenia zewnetrznych archiwdw: kilkka wideoklipdw ze znacznikami czasu.
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Tworzenie lokalnego archiwum

[ . . . \
Utworz ] Archiwa zajmujg

wybrang
r MAREHES L S pa rtycj e

L[/}
|

/

Typ archiwum J

Disk D: (24 Gb)
. - g ive parameters
D:\archiveAliceBlue .afs

. Archive name Archive color Archive type

|J:'-r|:|‘|l'-.-'l.'-". AntigueWhite | I:I Antique \VWhite | |l@® Local
)| Used M| Archive Free . e

. 21.50 Gb 1.00 = 2.07 Gb
Archiwum -

Format

\

ou choose formatting partitions for the archive: Archive AliceBlue.

' Powiadomienie o
formatowaniu

|
- . During formatting all the data stored in these archive partitions will be lost! d S k u
Used | Archive Y.
21 5{] Gh 1 [H} v ave read the warning and realize the risk of losing important data.

Forma | — 7
Format = —— |

D:\archiveAliceBlue &fs
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Aby utworzy¢ lokalne archiwum: ;
W gatezi obiektu serwera odpowiadajgcego komputerowi, na ktérym chcesz zorganizowac archiwum, kliknij link Utworz.
Uwaga

Mozesz takze utworzy¢ archiwum, wybierajgc pasujgce polecenie w menu kontekstowym obiektu serwera (menu mozna wywotac klikajgc prawym
przyciskiem myszy nazwe serwera)

Podswietl link Nowe archiwum, ktory sie pojawi.

Ustaw typ archiwum na Lokalny.

Podaj nazwe i kolor archiwum.

Skonfiguruj woluminy archiwow.

W przypadku dyskow, ktore chcesz uwzgledni¢ w archiwum, zaznacz odpowiednie pola wyboru.

Jesli dysk nie ma systemu plikdw, moze on zawierac wolumin archiwalny w postaci partycji. W takim przypadku zaznacz pole wyboru Formatowanie.
Spowoduje to sformatowanie dysku przy uzyciu systemu plikow SolidStore opracowanego przez Inaxsys.

Uwaga

System plikdw na dysku mozna usungc za pomocg standardowego narzedzia do zarzgdzania dyskami w systemie Windows. Instrukcje dotyczgce
uruchamiania i korzystania z tego narzedzia znajdujg sie na stronie internetowej Microsoft.

Usuwanie systemu plikdw na dysku w narzedziu do zarzgdzania dyskami obejmuje:

Usun wolumin.

Utworz nowy wolumin w wynikowym niesformatowanym obszarze.

Przypisz litere do woluminu, ale nie formatuj go.

Dysku systemowego nie mozna catkowicie przypisac do archiwum

Waznel

Wybierajgc dysk, na ktérym ma zostac umieszczony wolumin archiwum, nalezy wzig¢ pod uwage jego rozmiar. Jesli archiwum jest catkowicie
wypetnione, najstarsze dane zostang zastgpione nowymi danymi.

Uwaga

Pamietaqj, ze nie mozna utworzy¢ woluminu archiwum jako partyciji na dysku wymiennym, poniewaz jego partyciji nie mozna usungc¢ za pomocqg

narzedzia do zarzgdzania dyskami
ormel .



Na dyskach z systemem plikdw mozna przechowywac wolumin archiwum w postaci pliku.

Waznel

Utworzenie woluminu archiwum jako pliku na pofragmentowanej partycji moze zwiekszy< obcigzenie procesora.

Zaleca sie umieszczenie archiwum na catym dysku logicznym.

Przechowywanie woluminu archiwum jako pliku moze byc¢ przydatne do celow edukacyjnych, ale nie jest zalecane w srodowiskach produkcyjnych.

W przypadku tego woluminu archiwum nalezy wprowadzi¢ rozmiar pliku (w gigabajtach) lub ustawic go, przesuwajgc suwak. Rozmiar pliku archiwum
musi by¢ wiekszy niz 1 GB.

Wazne!

Zdecydowanie zalecamy, aby nie uzywac pliku archiwum wiekszego niz 100 GB.

Wazne!

Jesli archiwum jest catkowicie wypetnione, najstarsze dane zostang zastgpione nowymi danymi.

Uwaga

Domysinie nazwa pliku bedzie taka sama jaok nazwa archiwum, a plik bedzie znajdowac sie w katalogu gtownym dysku. Aby zmieni¢ nazwe i/ lub
lokalizacje pliku, kliknij przycisk.

Przycisk Zastosuj.

Jesli woluminy sq skonfigurowane w formie partyciji, zostanie wyswietlone okno dialogowe z ostrzezeniem o formatowaniu odpowiednich dyskow
systemowych.

Przeczytaqj liste partyciji, ktére zostang sformatowane. Jedli lista jest poprawna, wybierz Przeczytatem ostrzezenie i zdaje sobie sprawe z ryzyka utraty
waznych danych, a nastepnie kliknij Formatuj. W przeciwnym razie kliknij Anuluj, aby powrdci¢ do ustawien archiwum.
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Tworzenie archiwum sieciowego (@

[ 4 . .
SCIeZ ka d O Select volumes for archive Archive parameters
archlwum r N Archive name | Archive color | Archive type

\\nas03\docs'\max\&JOB

. . A 7 Al "\ “-:‘ fue } 1 L I R- t-
' |

Login | hasto Add storage Nazwa i kolor Wybierz zdalny
archiwum (remote)

/| Disk \\nas03\docs\max\#JOB (2651 Gb)

“nas03\docs'\mad\ZAJOB \archive AliceBlue afs l E [

0 Przycisk

Zostanie

Rozmla r 18;68823 Gb QJS;CShNe 794 82 Gb do.daj WyéWIetlony Status
pliku Gb — |\ archiwum magazynow
=  Disk D: (24Gb) =  Disk E: (15Gb) sieciowych, W
D:\archiveAlice Blue afs E-\archive Alice Biue afs kto rych znajduje SIQ
archiwum

Lzed | Archive Free se | Archive Free

22 50 Gb 1.00 Gb 1.07 Gb : 1.00 Gb 12.63 Gb _t




Archiwum sieciowe mozna utworzy¢ jako plik w kilku magazynach sieciowych.

Aby utworzyC archiwum sieciowe, wykonaj nastepujgce czynnosci:

Kliknij Utworz tgcze pod obiektem serwera

Ustaw typ zdalnego archiwizaciji

Ustaw nazwe i kolor archiwum

Ustaw Sciezke do pamieci sieciowej, w kidrej ma znajdowac sie archiwum
Wprowadz login i hasto dla uzytkownika, ktéry ma dostep do tej pamieci sieciowej
Nacisnij przycisk Dodaj archiwum (Add storage). Zostanie wykonana préba potgczenia z pamieciq sieciowq. W przypadku udanego potgczenia zostanie
wyswietlony formularz konfiguracji parametrow archiwizacii.

Wprowadz rozmiar pliku w GB. Rozmiar pliku nie moze by¢ mniejszy niz 1 GB.

W razie potrzeby dodaj inne archiwum sieciowe do archiwum i okresl ich parametry
Nacisnij Zastosuj

Po utworzeniu archiwum sieciowego zostanie wyswietlony stan magazynow sieciowych, w ktorych sie ono znajduje.
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Tworzenie archiwum na podstawie @)

(

istniejgcych woluminow archiwum
Disk C: (906 Gb)

' )
L Marchive AntiqueWhite afs ,
. Wybor dysku
=] Used =) Archive | Free /
256.45 Gb 41574 * 649.60 Gb \

| Wybor pliku archiwum
Disk D: (24 Gb) /
D-\archive Antique White afs —
= Odznaczenie pola
: : - WUCHENTER (I ETNERTE

| Useg | Archive =

21.50 Gb 1.00

Format Urme. -




Jesli archiwum zostanie utworzone z istniejgcego woluminu, mozliwe bedzie wyodrebnienie zapisanego wideo z pliku tylko wtedy, gdy zostang spetnione
nastepujgce warunki:

Nazwa komputera, na ktérym zapisano nagranie na istniejgcym woluminie archiwum, jest taka sama jak nazwa biezgcego komputera.

|dentyfikatory kamer wideo, z ktérych nagrania zostaty zapisane w istniejgcym woluminie archiwum, sg takie same jak identyfikatory biezgcych kamer
wideo.

Aby utworzy¢ archiwum na podstawie istniejgcego woluminu:

Utworz archiwum.

Wybierz dyski, ktore zawierajq istniejgce woluminy (1)

Jesli wolumin jest w postaci pliku, wybierz plik archiwum, dla ktérego dokonano nagrania (2)
Wyczysc pole wyboru Formatowanie (3)

W razie potrzeby utworz nowe woluminy archiwum na wolnych partycjach.

Kliknij przycisk Zastosuj
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Powigzanie kamery z archiwum .
Wybieranie [ buf Czas ] Wybieranie
kamery urorowania strumienia

[ Wybér trybu Liczba klatek ]

nagrywania (fps)

Wybierz
wszystko

Specified fps rec Camera stream

4 No ~ | High-quality stream

urmel .



Powigzanie kamery z archiwum okresla archiwum, do ktérego zostanie nagrany strumien wideo i jak.
Mozesz powigzac jedng kamere z archiwum lub grupe kamer, uzywajgc tych samych ustawien.

Aby powigzac¢ kamere z archiwum:

Wybierz nowe archiwum.

Zaznacz pole wyboru odpowiadajgce kamerze, dla ktérej chcesz skonfigurowac nagrywanie archiwalne

Skonfiguruj ustawienia nagrywania archiwalnego.

Z listy State nagrywanie wybierz trylb nagrywania archiwum. Jesli wybierzesz Nie, strumien wideo zostanie zapisany w archiwum tylko wtedy, gdy operator
recznie zainicjuje alarm lub zostanie uruchomiona reguta automatyczna. Jesli wybierzesz Zawsze, wideo bedzie nagrywane do archiwum non-stop. Jesli
zostanie wybrany harmonogram, wideo bedzie nagrywane non-stop do archiwum w wybranym okresie. Nagrywanie do archiwum moze rowniez
zainicjowac¢ operator lub reguta automatyczna.

W polu Prerecord, sec wprowadz czas buforowania strumienia wideo z kamery w sekundach. Ta warto$¢ powinna miescic sie w zakresie [0, 120].

Aby zmniejszy¢ liczbe klatek na sekunde filmu zapisanego w archiwum, wybierz maksymalng liczbe klatek na sekunde z listy Zapisane okreslone fps lub
recznie wprowadz wartos¢ w polu. W przeciwnym razie ustaw te wartos¢ na Nie. Jedli liczba klatek na sekunde strumienia wideo przychodzgcego z
kamery wideo jest mniejsza niz wskazana warto$¢, nagrywanie zostanie wykonane z oryginalng, a nie maksymalng szybkosciq.

Wybierz strumien do nagrania archiwalnego

Kliknij przycisk Zastosuj

Aby powigzac wiele kamer:

Zaznacz pola wyboru obok kamer, dla ktérych chcesz skonfigurowac nagrywanie archiwalne. Aby zaznaczy< wszystkie kamery, zaznacz pole wyboru
Wybierz wszystko.

Skonfiguruj ustawienia zapisu archiwalnego dla grupy kamer (oznaczone kolorem zottym).

W razie potrzeby wykonaj niestandardowqg konfiguracije ustawien nagrywania z kamery.

Kliknij przycisk Zastosu;.
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Ustawianie domysinego archiwum

Przydziat

= < " - archiwum
=] Archives 50 Gb (100%) Disks size 1 Gb ] Available 0 Gb (0%
<‘r —— ' T— ’ ' serwera

(] Archive Crimson (] Archive DeepSkyBlue
25 Gb (50%) | 25 Gb (50%)

| Used

' 1Gb ‘ 1.Camera

Disk E: (1 Gb) | 2.camera

Wybor domysinego
archiwum dla kazdej
kamery

=
—
=
)
X




Domysine archiwum kamery wideo to archiwum, do ktérego zapisywane sg obrazy z danej kamery wideo podczas
alarmow inicjowanych przez uzytkownika. Dla kazdej kamery wideo nalezy ustawic jedno i tylko jedno domysine
archiwum. Pierwsze archiwum, dla ktérego skonfigurowano automatyczne nagrywanie strumienia wideo z kamery

wideo, staje sie archiwum domysinym.

Aby przetgczy¢ domysine archiwum dla kamery:

Wybierz obiekt serwera. Formularz Domysine archiwa wyswietla liste kamer i archiwdw oznaczonych odpowiednimi
kolorami. Jesli nagrywanie archiwalne dla co najmniej jednego archiwum jest wtgczone dla konkretnej kamery,
kamera jest wizualnie oznaczona jako powigzana z jej domysinym archiwum.

Aby zmieni¢ domys$ine archiwum dla kamery, przenies desygnator do odpowiedniego archiwum.

Kliknij przycisk Zastosu;.
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Konfigurowanie replikacji danych
\
- Wybierz jedno lub
1 Camera 3 Camera wiecej archiwow z
S ktorych chcesz
skopiowac dane
/| Archive Aqua (V-BELYAKOV) /
Cameras for rephcaton
1 Camera \
2 Camera Dla kazdego archiwum

wyblerz kamery z
ktorych dane beda
kopiowane

urmel .
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Replikacja archiwdw odnosi sie do ciggtego kopiowania blokowych informaciji o statej wielkosci (wideo, audio, metadane) z
jednego archiwum do drugiego w tej samej domenie Arkiv.

Dowolne archiwum moze byc¢ zréodtem lub odbiorcq replikacji. Co wiecej, kazde archiwum moze jednoczesnie by< nadawcq i
odbiorcg danych.

Uwaga

Podstawowym celem replikaciji danych jest zapewnienie dtugoterminowego przechowywania i dostepu do nagran
multimedialnych na zdalnych urzgdzeniach magazynujgcych.

Uwaga

Zdarzenia wskazujgce rozpoczecie i pomysine zakonczenie replikacji danych sg generowane w systemie. Te zdarzenia mozna
wykorzystac jako wyzwalacze makr

Aby skonfigurowac replikacje danych:

Na liscie archiwow w domenie Arkiv wybierz archiwum, do ktérego chcesz skopiowac dane z innych archiwow.
Wybierz jeden lub wiecej formularzy archiwodw, ktére chcesz skopiowac

Dla kazdego archiwum wybierz kamery, z ktérych dane zostang skopiowane do archiwum zrédtowego

Kliknij przycisk Zastosuj

Replikacja danych rozpoczyna sie natychmiast po zastosowaniu ustawien.

Uwaga

Dane dla konkretnej kamery mozna skopiowac do archiwum zrédtowego tylko z jednego archiwum. Po wybraniu kamery do
replikaciji z archiwum kamera stanie sie niedostepna do replikacji z innego archiwum.

Uwaga

Nie mozna wybrac kamer, jesli sg one juz nagrywane w archiwum zrodtowym. _t
Urmes. -



Archive parameters

Archive name | Archive size Depth limit, days |

25.00 Gb

Limit gtebokosci w dniach Zapeinienie partycji, dysku w %

Istnieje mozliwos¢ ograniczenia dostepnosci archiwum dla uzytkownikow.

Aby to zrobi¢, musisz wybrac archiwum abd okresli¢c odpowiednig dostepng gtebokos¢ archiwum w odpowiednim polu.
Nastepnie kliknij Zastosu;.

Uwaga
Jesli warto$¢ gtebokosci jest ustawiona na zero, wowczas dostepne jest cate archiwum

W rezultacie nagrania, ktére nie nalezg do okreslonego przedziatu czasowego, zostang ukryte przed uzytkownikiem. Ale

nie zostang usuniete. “rme[ Y



Edycja | usuwanie archiwow.

igg_rm 6} Devices  Archis

o Wybierz archiwum do
usuniecia

Iy MARKHP-15
@ Archive Crimso

e T T e PP
H
:

Attention!

Czy na pewno

chcesz usungc “rme|

1 MiwIi
. archiwum?

Przycisk Usun
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Mozesz edytowac archiwa utworzone w systemie. Mozesz na nich wykonac nastepujgce czynnosci:
Zmien nazwe archiwum

Dodaj nowe woluminy. Dodanie nowego woluminu nastepuje rowniez podczas tworzenia archiwum
Zmien ustawienia nagrywania archiwalnego
Zmien ustawienia replikacji

Mozesz usungc archiwum z systemu.

Aby usungc¢ archiwum z systemu, musisz wykonac nastepujgce czynnosci:
Wybierz archiwum do usuniecia z listy archiwow.

Kliknij przycisk Usun

Kliknij przycisk Zastosuj

Podczas usuwania archiwum, ktére byto przechowywane przynajmniej czesSciowo jako plik, zostaniesz zapytany,
czy chcesz usungc pliki zwigzane z archiwum.
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Archiwa zewnetrzne

Add device manually: VendOI’ — |naX5yS

Recording
|P device with storage

6.Park with grass

St o Model = External
Narﬁe Park with grass = - oy o archive

Object features
Address 0.0.0.0
80

-

e Jirtua =vice — - e -} . - - . :
Hodel _ > e R
<Device_TrustToDeviceTimestamps: : ~' e — , N\

e Lokalizacja plikow
nagrania

= 479

Authentication - . ool : .
Default AP > v . e
gir : . T g X A "S!

llenn’serverﬁame rate 30, D/

‘\

e - . g Bitrate 2066 Kbit/sec
Video buffering L ! . . il Client/server frame size: 6404260 / 640:

Buffer size ] S o - A o v ol & ~ ﬁ"‘z 5

Video stream settings

Time Offset v High-quality video stream

Panomorph Compression Rate

Activate Folder C:/Program Files/Inaxsys/Arkiv/Videos/Tracker

Camera position Frames per second (fps)
Lens type

Viewwpe i vide ;“ “rme
Fit to fram o Low-quality video stream 0. RAW N

Alternative view Adaptive video stream Disabled NMiIWI1
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Mozliwe jest podtgczenie zewnetrznych archiwdw do Arkiv. Archiwum zewnetrzne - to grupa klipdw wideo ze
znacznikami czasu. Archiwum zewnetrzne jest dodawane do systemu jako kamera wideo.

Dane z zewnetrznego archiwum mogg byc replikowane do innych archiwdw (patrz poprzednie slajdy).

Aby utworzyC i skonfigurowac archiwum zewnetrzne, nalezy wykonac nastepujgce operacie:

Za pomocg okna dialogowego Dodaj urzgdzenie... dodaj kamere dodaj nowe urzgdzenie. W polu Dostawca
podaj Inaxsys, w polu Model podaj Zewnetrzne archiwum.

W polu / folder okresl lokalizacje nagran wideo, ktére majg by¢ odtwarzane w archiwum.

Umiesc nagrania w okreslonym folderze. Nazwy plikdw nalezy podac w formacie znacznika czasu ISO:
RRRRMMDDTHHMMSS. Na przyktad 20160701T165130.avi. W trybie archiwizacji to nagranie wideo zmiesci sie na osi
czasu od 1 lipca 2015r., 16:51:30 do 1 lipca 2016 r., 16:51:30 + czas nagrywania.

)\WYelele!
Obstugiwane sq nastepujgce kodeki: MJPEG, MPEG-2, MPEG-4, MXPEG, H.264, Motion Wavelet.

Wtgcz obiekt zewnetrznej pamieci masowej
Kliknij Zastosuj

urmel .
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