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Obiekt domeny Arkiv

4 A b7
Zmiana nazwy
domeny

eIk
Unallocated Servers

Obiekt domeny
Arkiv

Enter new Axxon-domain name |[MAX-DOMAIN ’

Computer/key HID
-I- PMH-PCO03
- bios: { "manufacturer": "American Megatrends Inc.", "serial": "System Serial Number" }
- cpu: { "features": "BFEBFBFFO00306A9", "model": "", "revision": "14857" }
- hdd: { "serial": "OCZ-79M06Z708R63ZD25" }
- hdd: { "serial": "WD-WXNY0O8NC4015" }
- memory: | "size": "16731680" }
- motherboard: { "serial": "MF70C2G07104792" }
- nic: { "mac": "C8:60:00:97:AC:69" }
“videocard: { "name": "NVIDIA GeForce GTX 970" }

Informacja o

licenc
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Obiekt systemu Arkiv-domena znajduje sie u podstawy systemu.

Obiekt w domenie Arkiv jest rodzicem obiektow serwera, ktore odpowiadajg serwerom
znajdujgcym sie w domenie Arkiv.

Po wybraniu obiektu w domenie Arkiv mozna wyswietli¢ informacje o aktywnej licencji w
zawartosci grupy plikow licenciji. InNformacije tfe obejmujqg sprzet uzywany (HID) dla serwerow oraz
ich liczbe, liczbe kamer, rozmiar archiwum i baz danych, wyszukiwanie kryminalistyczne iinne.

W grupie Biezgcy stan mozesz wyswietlic biezgce informacje o systemie. Informacje te obejmujg
sprzet uzywany (HID) dla serwerdw w domenie Arkiv oraz liczibe kamer.

Mozesz takze zmieni¢ nazwe domeny Arkiv.
Aby to zrobic, wprowadz nowg nazwe w odpowiednim polu i kliknij przycisk Zastosu;.
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Oblekt serwera

EA# -
|

a@ Default

Przyciski do
tworzenia obiektow
systemowych lub
powiadomien SMS |
e-mail; przycisk do
wykluczenia serwera
z domeny Arkiv oraz
przycisk do
uruchomienia
narzedzia do
zarzadzania
konfiguracja

Obiekt
serwera

Create Email notifier
Create SMS notifier
Create voice notifier

Create export agent

Exclude from domain

ices connected: 6

(

Server:
Server version: [4.
Arkiv Client:

Driver pack:

Server status:

License status:

IP address Vendor

dshow0.Mark...

0.0.0.0
0.0.0.0

& with gr... 0.0.0.0

CaptureDevice
Virtual
Virtual
Virtual
Virtual

Virtual

Informacje o
zainstalowanej

wersji Arkiv

aktywnej licencji

Arkiv Enterpris

Opcje konfiguragji
serwera web

~N

Web-server properties

-6fe1f178addd4f2dfad465decfoec| Enable

Port
RTSP port

RTSP/HTTP port

URL path

Active server

Enable
Active license file

Resolution

Enable web-server.

415x884507227

1920x1088
1920x1080
2640%x2640
1920x1080
640x360
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Obiekt serwera odpowiada komputerowi a) na ktorym Arkiv jest zainstalowany w konfiguracji
serwera i klienta oraz b) znajduje sie w domenie Arkiv.

Nazwa obiektu serwera jest taka sama jak nazwa sieciowa komputera.

Obiekt serwera jest rodzicem obiektow kamery i serwera IP, ktdre odpowiadajq sprzetowi
podtgczonemu do serwera.
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Dodanie serwera do istniejacej domeny €,

-‘.-'”’ * Do |°m'=°”°°" | progesnming | wsrs | ovions Y Adres IP serwera i
! I numer portu

[

ﬂ!Defaulti | 1149999 13

x,‘m......m. Ao b dorrain

Grupa nieprzydzielonych
serwerow

Przycisk dodania
do domeny Arkiv

’ F-— 0of 0 ‘ Create Email notifier

'. Default

Create SMS notifier

rl
- Unallocated SEervers
Create voice notifier
Wyklucz z
Create export agent
= z [ ]
Exclude from domain domeny Arklv

- =i




Serwer mozna dodac do istniejgcej domeny Arkiv z dowolnego serwera w tej domenie Arkiv. v
Mozna dodawac tylko nieprzydzielone serwery, 1j. Serwery, ktore nie nalezqg juz do zadnej domeny Arkiv

Istniejg dwa sposoby dodania serwera do domeny Arkiv, w zaleznosci od tego, czy jest on obecny w wynikach wyszukiwania
(W grupie Nieprzydzielone serwery).
Jesli jeden z tych serwerdw jest obecny w wynikach wyszukiwania, wybierz go i kliknij przycisk Dodaj do domeny Arkiv.

Serwer zostanie nastepnie dodany do domeny Arkiv z grupy Nieprzydzielone serwery. Poniewaz wyszukiwanie
nieprzydzielonych serwerow odbywa sie przy uzyciu pakietdw rozgtoszeniowych, wyniki mogg nie obejmowac serwerow
znajdujgcych sie w innej podsieci (na przyktad poza routerem blokujgcym pakiety rozgtoszeniowe). W takim przypadku
przydatna moze byc¢ opcja recznego dodania serwera do domeny Arkiv; z tej opcji mozna korzystac we wszystkich
nieprzydzielonych serwerach, w tym rowniez w grupie Nieprzydzielone serwery. Serwer mozna recznie doda¢ do domeny
Arkiv w nastepujgcy sposob:

Wybierz grupe Nieprzydzielone serwery (1).

W polu Nazwa serwera wprowadz nazwe NetBIOS serwera, ktéry ma zostac dodany do domeny Arkiv (2).
Wprowadz adres IP serwera i numer portu (3).

Kliknij przycisk Dodaj do domeny Arkiv (4).

Serwer zostanie nastepnie recznie dodany do domeny Arkiv. Po dodaniu serwera do domeny Arkiv przy uzyciu dowolnej z
opisanych metod, pojawi sie on w drzewie obiektow.

Jesli serwer nie jest obecnie dostepny po dodaniu do domeny Arkiv, zostanie wyswietlony w drzewie obiektow z ikong WYL.
Aby cofng¢ dodawanie serwera do domeny Arkiv, wybierz Serwer i kliknij przycisk Wyklucz z domeny Arkiv.
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d g d - l‘(f\ \
Dodawanie urzadzen [P Y
.!E;fr::l;mp-ls Dod aj urza dzenie Color of video Description
+ :gz.Highwav SElLUELE icon

v @4 3.Faces

/@4 4.360 Show

+- @4 5.parking yard
! ?‘ ..................................... F||truJ ) Manual configuration required
<_\§ 3

] Unallocated servers

(-G

Fully supported device

WYSZU kiwanie Arkiv compatibility not guaranteed

B# V| Fully supported devices

[ H] (V] Manually supported devices KOnﬁguraCja UStaWieﬁ _t
B8 V] Unsupported devices urzadzeﬁ “rme

dshow0.PMH-PCO0 0 CaptureDevice
MAC address Model
notdefined CaptureDevice

Parameters of adding devices

e

@ Keep current settings

. . Trzy tryby dodawania
Start with default settings B | g . ..
Start with parameters | Add all ! Urzadzer“a dO kO ﬂflgu I’aCJI




Mozesz dodac kamery wideo i serwery |IP do systemu za pomocg Kreatora wykrywania urzgdzen IP.

Aby otworzy¢ Kreatora wykrywania urzgdzen IP, kliknij link Dodaj urzgdzenie... na koncu listy urzgdzen
serweraq.

Gdy Kreator zostanie otwarty po raz pierwszy po uruchomieniu klienta, rozpocznie sie automatyczne

wyszukiwanie nowych urzgdzen. Podczas kolejnych sesji, aby uruchomic Kreatora, musisz klikngc odpowiedni
przycisk. Pasek postepu wskazuje postep wyszukiwania.

Wyniki wyszukiwania sg oznaczone kolorami w zaleznosci od stanu urzgdzenia (patrz tabela).

Wyniki mozna filtrowac, na przyktad, aby wykluczy¢ urzgdzenia, ktérych kompatybilnos¢ nie jest
gwarantowana

Wyczys¢ pola wyboru odpowiadajgce statusowi urzgdzenia, aby ukry¢ takie urzgdzenia w wynikach.
Podczas dodawania urzgdzenia mozna natychmiast ustawic kilka opcji konfiguracii, takich jak: wersja
oprogramowania uktadowego, nazwa uzytkownika i hasto, identyfikator i nazwa obiektu, uzycie archiwum i
ciggte nagrywanie (non-stop lub na podstawie harmonogramu).

Ponadto dostepne sqg trzy tryby dodawania urzgdzenia do konfiguracii.
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Tryby dodawania urzgdzenia

Parameters of adding devices
@ Keéeép curréent settings
Start with defrault settings

Start with parameters

Dostepne s3
trzy tryby
dodawania

urzadzenia do
konfiguracji

Tryb dodawania
urzadzenia

Dodaj urzadzenie z
ustawieniami
domysinymi

Dodaj urzadzenie z
biezacymi ustawieniami

Dodaj urzadzenie z
ustawieniami szablonu

Opis

Urzadzenie IP jest dodawane do konfiguracji z ustawieniami domyslnymi
(ustawienia domyslne sa okreslane przez samego Inaxsys). Dodanie
urzadzenia w tym trybie spowoduje zmiane biezacych ustawien urzadzenia.

Urzadzenie IP jest dodawane do konfiguracji z biezgcymi ustawieniami
okreslonymi w interfejsie internetowym.

Urzadzenie IP jest dodawane do konfiguracji z ustawieniami, ktore zostaty
wczesniej okreslone dla urzadzenia tego samego modelu w konfiguracji.
Wybierz z listy urzadzenie tego samego modelu (,urzagdzenie szablonowe").
Tylko urzadzenia tego samego modelu sg wyswietlane na liscie wynikow
wyszukiwania dotyczacych wyboru urzadzenia szablonowego.

Nastepujgce ustawienia zostang skopiowane z urzadzenia szablonowego do
nowego, podobnego urzadzenia: oprogramowanie uktadowe, ustawienia
strumienia wideo, ustawienia buforowania, Inne ustawienia i Inne ustawienia
obiektow mikrofonu i gtosnika, jesli sa skonfigurowane dla urzadzenia
szablonowego.

Ten tryb jest najlepszy, gdy w obiekcie uzywanych jest wiele kamer tego
samego modelu. W takim przypadku zalecamy:

Dodaj i skonfiguruj jedno urzadzenie.

Dodaj pozostate urzadzenia, kopiujac ustawienia z ,urzadzenia
szablonowego”, jak opisano wczesniej.

X INAX5YS




Dodawanie | usuwanie urzadzen [P -

%[ Przycisk Dodaj 4 Manualna )
g )

konfiguracja

3
E/[ Przycisk Usun urzadzenia Y,
N Wy

Port Vendor
iZett v

Device Type Model Firmware
VideoDevicelnfoCategory v | | HR-FD2030C v | VC1018
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Aby dodac urzgdzenie IP do konfiguracii:

W razie potrzeby skonfiguruj ustawienia urzgdzenia.

Wybierz trylb dodawania urzgdzenia do konfiguracii.

Nastepnie urzgdzenie jest dodawane do konfiguracii.

Podczas jednej zmiany konfiguraciji mozesz dodac jedno urzgdzenie lub wszystkie urzgdzenia wymienione w
wynikach wyszukiwania (inne niz urzgdzenia, dla ktorych nie jest gwarantowana kompatybilnosc). Aby
dodac¢ jedno urzgdzenie, kliknij przycisk +. Aby dodac wszystkie urzgdzenia, kliknij przycisk Dodaj wszystko.

Aby usungc urzgdzenie z wynikdw wyszukiwania, kliknij przycisk ,,-".

Jesli urzgdzenie IP nie jest wysSwietlane w wynikach wyszukiwania (poniewaz znajduje sie w innej podsieci lub
kontakt zostat tymczasowo utracony), mozesz dodac je recznie. W tym celu w neutralnym obszarze nad
wynikami wyszukiwania wybierz typ dodawanego urzgdzenia IP (z pamieciqg brzegowq lub bez), podaj adres
IP i port oraz wybierz producenta i model.

Nastepnie dodaj urzgdzenie do konfiguraciji, wykonujgc czynnosci opisane wczesnie;.
Aby usungc urzgdzenia IP, zaznacz je na liscie urzgdzen (klikajgc lewym przyciskiem myszy jedno lub wiecej
urzgdzen, przytrzymujqgc klawisz CTRL, aby wybrac wiele urzgdzen) i kliknij przycisk Usun.
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Konfiguracja serwera WWW €
4 A
Parametry
L&) Unallocaled servers serwera Www
/
URL:

http://<Server |P-
address>:<Port>/<Prefix>

Web-server properties

=WebServerUnit_Activated=
Port
- ) por-t

RTSP/HTTP port

urmel .



Serwer WWW zapewnia uzytkownikowi mozliwosSc pracy z pakietem Arkiv Next przez Internet.

Do potgczenia z serwerem sieciowym mozna uzy¢ klienta mobilnego lub klienta WWW dla przeglgdarki.

Aby skonfigurowac serwer WWW:

Wybierz obiekt serwera

Jesli serwer WWW musi zostac zatrzymany, parametr WebServerUnit_Activated powinien byc¢ rowny ,,Nie”
Wprowadz numer portu dla serwera WWW w odpowiednim polu

Wprowadz prefiks dodany do nazwy serwera w polu sciezki URL

Nacisnij Zastosuj

Konfiguracja serwera WWW zostata zakonczona. Serwer WWW bedzie dostepny pod nastepujgcym adresem

URL:
hitp: // <adres IP serwera>: <Port> / <Prefiks>
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Konfiguracja serwera RTSP

L[/}
|

Parametry
Unallocat di:ir:r-.-er:: serwera RTSP

-
]
o |
i

v

Web-server properties

=WebServerUnit_Activated=
Port

RTSP port
RTSP/HTTP port
URL path
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Arkiv wykonuje translacje strumieni kamer RTSP. W tym celu wykorzystywany jest obiekt serwera RTSP.

Aby skonfigurowac serwer RTSP, wykonaj nastepujgce czynnosci:

- Wybierz obiekt serwera

- W polu Port RTSP podaj numer portu, przez ktéry dane muszg byc¢ ftumaczone przez protokdt RTSP

- W polu Port RTSP / HTTP podaj numer portu do fransmisji danych przez protokot RTSP przez tunel HTTP
- Nacisnij Zastosu;.
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Obiekt kamera wideo

Parametry
Object features o
Address 10.0.11.204 obiektu

Ustawienia
strumienia wideo

Video stream settings

Brightness 50
Color Saturation 50
Contrast S50
Day/Night Autoswitch Time 50
Exposure Mode Auto
Flicker-free 50

Authentication
Default

Login

Password

Image Flip None
Miden hiuttesing IR Cut Filter Sensitivity Medium level
BEensEs IR Cut Filter e
Sharpness 50
Shutter Speed 1/50
M A ’
Bufor w|deo WDR Level -

White Balance AWB1
Wide Dynamic Range None
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Tworzenie i konfiguracja obiektu kamery wideo odbywa sie w zaktadce Sprzet. Drzewo obiektow kamery wideo jest generowane automatycznie
zgodnie z jej funkcjami zintegrowanymi z pakietem oprogramowania Arkiv (obecnosc wejsc alarmowych, wyjSc przekaznikowych, modutu PTZ
itp.).

Po dodaniu kamery za pomocq Kreatora wykrywania urzgdzen IP mozesz edytowac parametry kamery. Parametry kamery sg pogrupowane w
nastepujgcy sposob.

W grupie |dentyfikatory obiektu mozesz wprowadzic nazwe kamery i zobaczy¢ jej identyfikator, ktéry jest automatycznie przypisywany.
Mozesz takze wytgczy¢ kamere, wybierajgc Nie w polu Wigcz.

W grupie Funkcje obiektu mozesz zobaczy¢ nastepujgce wtasciwosci kamery:
Adres IP (przypisywany automatycznie i w razie potrzeby mozna go zmienic).
Najpierw numer portu jest ustawiany przez interfejs sieciowy kamery.

Adres MAC.

Producent, model, oprogramowanie wewnetrzne.

Numer kanatu wideo (dla serwera IP).

W grupie Uwierzytelnianie mozesz ustawi¢ nazwe uzytkownika i hasto, aby potgczy¢ sie z kamerq,.
Jesli nazwa uzytkownika i / lub hasto do potgczenia z kamerqg rézniq sie od ustawien fabrycznych, wybierz Nie w polu Uzyj domysinie i wprowadz
biezgce poswiadczenia.

Aby wtgczy¢ buforowanie wideo na klientach, ustaw dtugos¢ bufora w milisekundach w grupie buforowania wideo.

W grupie ustawien Strumienia wideo mozesz zobaczy< parametry obrazu wideo (kontrast, jasno$c, nasycenie kolordw itp.). Podczas ich
konfigurowania mozesz wyszukac krotkie opisy parametréw w graficznym interfejsie uzytkownika Arkiv. Aby uzyskac bardziej szczegdtowe

informacje, zapoznaj sie z instrukcjg obstugi kamery.
ormel .



Obiekt kamera wideo

4 Panomorph GrU pCI

Activate

Camera position Pqnomorph

Lens type
View type Okno pOdQIQdU
— Lista

Alternative view q"'erne'l'ywnYCh
kamer

Alternative camera ./ 4.Camera

4 High-quality video stream 0. H.264/MPEG4 L9.9.0:9:
. - v Object identification i ity vi Low-quality video stream

Audio Yes Enable Yes L 4 : E e - sy
i PARER G ARG

Bitrate . B = - | ,fi
Compression Mode parking yard _ & = R R

- (] [ )
Frames per second (fps) 12 USIIIGWIenlq 0.0.0.0

Keyframes Interval 25 5l

Quality Medium level S‘I‘req ming U

Resolution 1280 x 720
Transport Protocol TCP <Device_TrustToDeviceTimestamps:

Video Codec H.264 firmu
4 Low-quality video stream 2 1. H.264/MIPEG/MPEG4 Authentication 3

Audio Yes Default e . R
Bitrate 4096 — » o ' et ».‘(Blllf'eiv‘:/sﬁ:\?elrlf(vtir:\/esesclze: 6404860 / 192051080

Compression Mode Variable bitrate v?deé buffering

Frames per second (fps) 12 Buffer size 7
Video stream settings

Keyframes Interval 25 Time Offset

Quality Medium level Panomorph

2 Activate No
Resolution 352 x 288 Camera position —
Transport Protocol TCP Lens type AQ**V

Video Codec H.264 — oTe

|
1:44:39 pmﬂ

Alternative view
Alternative camera Not selected



Mozesz skonfigurowac kamery typu rybie oko w grupie Panomorph.

Wybierz kamere rezerwowq / zastepczq z biezgcej domeny Arkiv na liscie Alternatywne kamery.
Kamera pomocnicza pokazuje w uktadzie, gdy gtowna kamera jest w trybie offline.

Mozesz skonfigurowac strumienie wideo pod kafelkiem oglgdania. Jesli kamera obstuguje
wielostrumieniowos$¢, mozesz osobno skonfigurowac dwa strumienie wideo: wysokq jakosc i
niskg jakosc. Aby skonfigurowac strumienie wideo, upewnij sie, ze pole wyboru Witgcz
ustawienia urzgdzenia jest zaznaczone.

W razie potrzeby mozna skonfigurowac adaptacyjny strumien wideo.

Jesli kamera nie obstuguje multistreamingu, parametry strumieni wideo sq identyczne. W takim
przypadku mozna edytowac tylko parametry strumienia wideo wysokiej jakosci (parametry
strumienia wideo niskiej jakosci sg dostosowywane automatycznie).

Obraz z kamery zostanie wyswietlony w oknie podglgdu.

Aby przetgczac sie miedzy strumieniami w oknie podglgdu, kliknij karty Strumien wysokiej jakosci i

Strumien niskiej jakosci.
ormel .



Konfiguracja masowa o

./( Kliknij przycisk + ]
-1-|_| Apply to all

- |:]'|'u'| \RKHP-15
|:|dr 360 Show: Sttuation Analysis

=1-{_] Apply to all
- [ JMARKHP-15

[]4.360 Show: Stuation Analysis
[[]6.Park with grass: Sttuation Analysis
1 laptop webcam: Stuation Analysis
[J2&way: Sttuation Analysis

Wybierz kamery,\

do ktérych nalezy
zastosowac te

same ustawienia/

Shift-wybrane
kamery

J
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Mozesz zbiorczo skonfigurowac kamery tego samego modelu i oprogramowania. Wykonaj
nastepujgce czynnosci:

Skonfiguruj dowolng kamere.

Kliknij przycisk + i wybierz kamery, do ktérych nalezy zastosowac te same ustawienia. Zostanie
otwarta lista kamer tego samego modelu i oprogramowania uktadowego. Aby szybko wybrac
wiele kamer, przytrzymaj klawisz Shift, wybierz pierwszq i ostatnig kamere, do ktdrej majg zostac
zastosowane ustawienia. Wybranie dowolnej sposrod wyrdznionych kamer spowoduje wybranie
ich wszystkich.

Kliknij przycisk Zastosuj.

Uwaga
Liczba w nawiasach odnosi sie do liczby skonfigurowanych kamer.
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Obiekt pamieci wbudowane;

3.0.Embedded storage

B8 Default

'3 MARKHP-15
@4

@4 5.parking yard

t

f

+- @4 6.Park with grass

s
@, Add device...

L= Unallocated servers
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Jesli kamera ma wbudowang pamiec (karte SD), system automatycznie utworzy odpowiedni
obiekt. Ta sama procedura dotyczy magazynow NVR.

Aby skonfigurowac wbudowane miejsce do przechowywania, wykonaj nastepujgce czynnosci:

Wybierz wymagany obiekt z listy urzgdzen (1).
Wybierz Tak w polu Wtgcz, aby aktywowac obiekt (2).
Mozesz zmieni¢ nazwe obiektu (3).

Kliknij przycisk Zastosuj.

Skonfigurowates wbudowane miejsce do przechowywania. Mozesz oglgdac wideo z
wbudowanej pamieci (jesli wtgczone) i skopiowac je do archiwum (w tym celu replikacja
danych musi by¢ wtgczona. Replikacja zostanie omowiona w temacie Archiwum).
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Obiekt serwera IP

Sear | OofOI 6.0.Camera

- mMAx-DOMAIN 4 Object identification Obiekt serwera IP

I3 MARKHP-15 Enable
@4§ 1.Camera {

&= 6.1P server

-------------------------------------

Naimne

Object features

Video buffering

Buffer size

Panomorph

Activate No
Camera position wall
Lens type AQD**VY
View type PTZ

Alternative view
Alternative camera Not selected )

. - " .
!.!.!'!.!.!I!.!l!l!l!. ’

l Obiekty
. Add device...
F3 Uér:allocated Servers pOd rZQd ne
(kamery) serwera

s
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Kazdy kanat miedzy analogowqg kamerg wideo a serwerem |IP odpowiada podrzedne] kamerze
obiektu serwera IP. Konfiguracja tych obiekiow reprezentuje konfiguracije kanatdw serwera IP.
Aby skonfigurowac obiekt nadrzedny serwera IP, wykonaj nastepujgce czynnosci:

Wybierz obiekt serwera IP w drzewie obiektow.

Wybierz Tak z listy w polu Wtgcz, aby wtgczyC obiekt.

Wprowadz nazwe serwera IP w polu Nazwa.

Podaj numer portu sieciowego. Wartos¢ domysina to 80.

Ustaw tryb uwierzytelniania

Kliknij przycisk Zastosuj.

Serwer IP i jego kamery wideo zostang wowczas wtgczone, a wskazniki ikon dla serwera [P |
kamer wideo w drzewie obiektdw zmienig kolor na zielony.

Konfiguracje kanatow serwera IP nalezy wykonac¢ osobno dla kazdego kanatu (przy pomocy
obiektow potomnych kamery wideo).
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Obiekt mikrofonu

_' arch 0of0| |6.0.Microphone
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Summary
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Parametry
mikrofonu
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Jesli mikrofon jest czescig serwera IP, musisz okreslic kamere wideo, z ktérg bedzie potgczony
w ustawieniach danego mikrofonu. Po wykonaniu tej czynnosci obiekt Mikrofon stanie sie obiektem 01
podrzednym okreslonego obiektu Camera.

Uwaga
Po przeniesieniu mikrofonu z jednej kamery do drugiej przenoszone sq rowniez wszystkie wczesniej nagrane dzwieki; po
odftworzeniu nagrania wideo w nhowej kamerze odtwarzane jest przeniesione audio

We wszystkich innych przypadkach obiekt Mikrofon zostanie automatycznie wyswietlony w drzewie obiekiow jako dziecko
samej kamery wideo.

Aby skonfigurowac obiekt Mikrofon, wykonaj nastepujgce czynnosci:

Wybierz obiekt Mikrofon w drzewie obiektow.

Wtgcz mikrofon, wybierajgc opcje Tak w polu Wtgcz

Wpisz nazwe mikrofonu w polu Nazwa

Skonfiguruj dodatkowe parametry mikrofonu (kodek audio, przeptywnosc itp.) W grupie Inne, korzystajgc z ich opisow w
interfejsie pakietu oprogramowania Arkiv lub, bardziej szczegdtowo, w oficjalnej dokumentacji referencyjnej macierzystej
kamery wideo.

Kliknij przycisk Zastosuj.

Mikrofon zostanie nastepnie przetgczony do przypisanego trybu pracy.

Aby sprawdzi¢ dziatanie mikrofonu, wykonaj nastepujgce czynnosci:

Zaznacz pole wyboru Dzwiek witgczony / wytgczony w grupie Podsumowanie.

Dostarcz sygnat audio do mikrofonu.

Jesli mikrofon jest poprawnie skonfigurowany, sygnat audio zostanie przestany do gtosnikdw serwera.

Sita przychodzgcego sygnatu audio zostanie wyswietlona na wskazniku po prawej stronie pola wyboru “rme

Wtgcz / wytqcz dzwiek.
MIWI
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Obiekt telemetrii jest wyswietlany na liscie urzgdzen jako obiekt potomny odpowiedniej kamery PTZ.

Aby skonfigurowac sterowanie PTZ kamery, muszg byc¢ spetnione nastepujgce warunki:

Wybierz obiekt telemetrii w drzewie obiektow

Wtqcz urzgdzenie PTZ, wybierajgc Tak w polu Wtgcz

Wprowadz nazwe urzgdzenia PTZ.

Domysinie ustawienia wstepne sqg przechowywane w kamerach IP. Jesli chcesz zapisac ustawienia wstepne na serwerze,
wybierz Nie w Zapisz ustawienia wstepne w kamerze.

Wtqgcz tryb patrolu. Gdy wtgczone jest patrolowanie, kamera wideo automatycznie zmienia swojg pozycje wzdtuz frasy
okreslonej na liscie ustawien wstepnych

Ustaw przedziat czasu (w sekundach), w ktérym urzgdzenie PTZ bedzie przetgczac sie miedzy ustawieniami wstepnymi w
trybie patrolu.

Kliknij przycisk Zastosuj.

Urzgdzenie PTZ zostanie wowczas przetgczone do przypisanego trybu pracy.
Aby sprawdzi¢ dziatanie urzgdzenia PTZ, kliknij przycisk Testuj. Jesli urzgdzenie PTZ jest poprawnie skonfigurowane, wykona
jeden krok i powrdci do pierwotnej pozycii.

Ponadto, jedli frzeba uzy< funkcji Tag & Track, nalezy wybrac kamere statyczng. Skonfigurowane urzgdzenie PTZ bedzie

wspotpracowac z tg statyczng kamerg, zapewniajgc funkcje Tag & Track. Szczegotowy opis tej funkcji zostanie zamieszczony
w dalszych prezentacjach.
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Obiekt czujnika (@
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Jesli kamera wideo ma wbudowane lub podtgczone wejscie dyskretne, obiekt Sensor jest wyswietlany jako obiekt podrzedny
kamery wideo. Liczba obiektow Sensor dla kamery wideo jest rowna liczbie dyskretnych wejs¢ dla kamery.

Aby skonfigurowac obiekt Sensor, wykonaj nastepujgce czynnosci:
Wybierz obiekt Sensor w drzewie obiektow

Wtgcz urzgdzenie.

Wpisz nazwe czujnika.

Ustaw stan, w jakim czujnik bedzie ustawiony, gdy nie bedzie alarmu.
Kliknij przycisk Zastosuj.

Czujnik zostanie nastepnie przetgczony do przypisanego trybu pracy.
Aktualny stan czujnika jest wyswietlany w grupie informacji o czujniku.

Jesli czujnik jest czescig serwera IP, ustawienia czujnika umozliwiajg wybor kamery wideo z serwera IP, do ktdrego zostanie

dopasowany. Po wykonaniu tej czynnosci obiekt czujnika pojawi sie jako obiekt potomny okreslonej kamery w drzewie
obiektow.
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Obiekt Przekaznik (Relay)
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Jesli kamera wideo ma wbudowane lub podtgczone wyjscie dyskretne, obiekt Przekaznik (Relay) jest automatycznie
wyswietlany jako obiekt potomny kamery wideo.

Liczba obiektdw Przekaznik dla kamery wideo jest rowna liczbie dyskretnych wyjs¢ dla kamery.

Aby skonfigurowac obiekt Przekaznik, wykonaj nastepujgce czynnosci:
Wybierz obiekt Relay w drzewie obiektow.

Wtgcz urzgdzenie

Wpisz nazwe przekaznika.

Ustaw status, na ktory przekaznik bedzie ustawiony, gdy nie bedzie alarmu.
Kliknij przycisk Zastosuj.

Przekaznik zostanie nastepnie przetgczony do przypisanego frybu pracy.
Aby sprawdzi¢ dziatanie przekaznika, kliknij przycisk Testuj. Jesli przekaznik jest poprawnie skonfigurowany, jego stan na
chwile sie zmieni.

Jesli przekaznik jest czescig serwera IP, ustawienia czujnika pozwalajg wybrac kamere wideo z serwera IP, do ktérego

zostanie dopasowany. Gdy to zrobisz, obiekt przekaznikowy pojawi sie jako obiekt potomny okreslonej kamery w drzewie
obiektow.
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Obiekt Speaker stuzy do konfigurowania powiadomien dzwiekowych, ktére sg uruchamiane joko automatyczna .

odpowiedz po uruchomieniu narzedzia wykrywajgcego. .,';'
4

W Arkiv mozesz tworzyC nastepujgce typy obiekiow Speaker:

Urzgdzenie gtosnikow IP. Tworzony automatycznie, jesli urzgdzenie IP ma wyjscie audio.

Uwaga

Jedno wyjscie audio na urzgdzeniu IP odpowiada jednemu potomnemu gtosnikowi obiektu Camera

Gtosnik systemowy. Utworzony recznie. Dzwiek z gtosnika systemowego jest odtwarzany za pomocg karty dzwiekowej serwera.

Obiekt Speaker moze odtwarzac pliki powiadomien audio z rozszerzeniami:
AWYelY%

.mp3

.mkv

.Qvi

Obstugiwane sqg nastepujgce formaty kodowania plikow powiadomien dzwiekowych:
G.711

G.726

PCM

Plik powiadomienia dzwiekowego powinien byc¢ przechowywany na komputerze odpowiadajgcym obiektowi Server, na podstawie ktérego
zarejestrowany jest obiekt Speaker.

Konfigurowanie obiektu Speaker
Z listy urzgdzen wybierz gtosnik, ktéry nalezy skonfigurowac.
Wprowadz nazwe gtosnika w odpowiednim polu.

Wprowadz petng sciezke do nagrania audio w pliku audio.
Wprowadz wymagany poziom gtosnosci w polu Gtosnosc

Aby sprawdzi¢ odtwarzanie, nacisnij przycisk Test. _t
Urmes .



Obiekt e-mail (@
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Aby utworzy¢ obiekt e-mail, musisz wykonac¢ nastepujgce kroki:

Na liscie urzgdzen zaznacz obiekt serwera i kliknij przycisk Powiadomienia e-maiil.
Kliknij przycisk Zastosu.

Po wykonaniu tej czynnosci na liscie urzgdzen pojawi sie obiekt E-maiil.

Aby skonfigurowac obiekt E-mail, musisz wykonac nastepujgce kroki:

Na liscie urzgdzenh podswietl obiekt E-mail, ktéry nalezy skonfigurowac.

Aktywuj obiekt E-mail (2), wybierajgc Tak z listy Wtgcz.

W polu Nazwa (3) wprowadz zgdang nazwe obiektu e-mail.

W polu Parametry dostarczania powiadomienia (4) ustaw parametry dostarczania wiadomosci e-maiil:

W polu Do wprowadz adres e-mail, na ktory bedqg wysytane wiadomosci.

W polu Od wprowadz adres e-mail, z ktérego bedg wysytane wiadomaosci.

W polu Ustawienia serwera SMTP (5) wprowadz ustawienia serwera poczty wychodzgcej:

W polu Nazwa wprowadz nazwe konta uzytkownika uzywanego do wysytania wiadomosci na serwerze poczty wychodzqgce.
Jesli musisz uzy¢ potgczenia szyfrowanego SSL podczas tgczenia sie z serwerem poczty wychodzgcej, wybierz Tak z listy Uzyj SSL.
W polu Hasto wprowadz hasto do konta uzytkownika na serwerze poczty wychodzgce.

W polu Port wprowadz numer portu uzywanego przez serwer poczty wychodzqgce;j.

Jesli podczas korzystania z szyfrowanego potgczenia nalezy sprawdzi¢ certyfikat SSL, wybierz opcje Tak z listy Sprawdzanie certyfikatu.
W polu Serwer poczty wychodzgcej wprowadz nazwe serwera poczty wychodzgcej SMTP.

Kliknij przycisk Zastosuj.

Aby sprawdzi¢ powiadomienie e-mail z obiektu E-mail, wyslij wiadomos¢ testowq, klikajgc przycisk Testuj wiadomosc.
Gdy to zrobisz, na adres e-mail wskazany w polu Do zostanie wystana nastepujgca wiadomosé: ,,To wiadomose testowa w celu sprawdzenia
powiadomienia e-mail Arkiv".
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Powiadomienia SMS
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Aby skonfigurowac powiadomienia SMS: 'L,f's \
Latrzymaj serwer. L\ . '
Podtgcz modem i w narzedziu dostarczonym z modemem poczekaj na okreslenie poziomu sygnatu. .l',r

Powiadomienie SMS dziata tylko ze zintegrowanymi modemami.
Upewnij sie, ze numer centrum SMS jest wyswietlony. Nie tqcz sie z Internetem.
Uruchom serwer i klienta. Utworz i skonfiguruj obiekt SMS.

Aby utworzy¢ obiekt SMS, musisz wykonac¢ nastepujgce kroki:

Na liscie urzgdzen zaznacz obiekt Serwer i kliknij przycisk Powiadomienia SMS.
Kliknij przycisk Zastosuj.

Po wykonaniu tej czynnosci obiekt SMS pojawi sie na liscie urzgdzen.

Aby skonfigurowac obiekt SMS, musisz wykonac nastepujgce kroki:

Na liscie urzgdzen podswietl obiekt SMS, ktdry nalezy skonfigurowac. Aktywuj obiekt SMS (2), wybierajgc Tak z listy Wtgcz.

W polu Nazwa (3) wprowadz zgdang nazwe obiekiu SMS.

W polu Do (4) wprowadz numer telefonu komorkowego w formacie miedzynarodowym (+ <kod kraju> xxxxxxxxxx), na ktéry bedqg wysytane
wiadomosci.

W grupie ustawien SerialPort (5) wskaz ustawienia portu uzywane do tgczenia sie z modemem GSM, przez ktory bedqg wysytane wiadomosci SMS:
Jesli chcesz uzy¢ sygnatu sterujgcego DITR, wybierz Tak z listy DTR.

W polu Bity wprowadz liczbe bitow w baijcie pakietu danych.

W polu Dtugosc bitow stopu wprowadz liczbe bitow w bicie stopu pakietu danych.

Jesli chcesz uzy¢ konftroli parzystosci podczas przesytania danych, wybierz zgdang metode kontroli parzystosci z listy Parzystosc.

Z listy portow wybierz port szeregowy uzywany do tgczenia sie z modemem GSM.

Jesli kontrola sprzetowa protokotu danych portu szeregowego jest wtqgczona (patirz krok 5.8) i konieczne jest uzycie sygnatu RTS, wybierz opcje Tak
z listy sygnatow RTS.

Wybierz predkosc transmisji danych przez modem GSM z listy predkosci transmisii.

Jesli chcesz kontrolowac protokdt danych portu szeregowego, wybierz zgdang metode sterowania z listy Handshaking: sprzet (RTS / STS),
oprogramowanie (XOn / XOff) lub naprzemiennie.

Kliknij przycisk Zastosuj.

Aby sprawdzi¢ powiadomienie e-mail z obiektu E-mail, wyslij wiadomos¢ testowq, klikajgc przycisk Testuj wiadomosce.
Gdy to zrobisz, na adres e-mail wskazany w polu Do zostanie wystana nastepujgca wiadomose:

»TO wiadomosc¢ testowa sprawdzajgca powiadomienie SMS Arkiv™. _t
Urmes .
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Mozesz recznie pogrupowac kamery wideo, aby umozliwic szybszy wybor konkretnej kamery wideo do wyswietlenia.

Grupy kamer wideo konfiguruje sie za pomocq interfejsu za pomocg karty Urzgdzenia (w Ustawieniach). Aby skonfigurowac
grupy urzqgdzen, musisz mie¢ odpowiednie uprawnienia do konfigurowania urzgdzen.

Aby utworzy¢ obiekt grupy, wykonaj nastepujgce kroki:
Przejdz na karte Grupy.

Aby utworzy¢ obiekt grupy, kliknij przycisk Dodaj grupe
Podaj nazwe grupy w polu Nazwa.

Wprowadz opis grupy w odpowiednim polu.

Kliknij przycisk Zastosuj.

Aby dodac kamery wideo do grup, wykonaj nastepujgce czynnosci:

W grupie gtdwnej wybierz kamere wideo, ktérg chcesz dodac do wybranej grupy.
Kliknij przycisk Kopiuj

Wybierz obiekt grupy, do ktérego chcesz dodac kamere wideo.

Kliknij przycisk Wklej

Wypetnij grupy niezbednymi kamerami wideo (patrz kroki 1-4).

Kliknij Zastosuj
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Obiekty (kamery i grupy) mozna przenosic za pomocg operaciji Wytnij.

Grupy mogg by¢ zawarte w innych grupach, tworzgc system grup i podgrup. System grup i podgrup mozna
utworzy¢ za pomocg operacji zarzgdzania grupami i operacji zarzgdzania kamerami wideo.

Obiekty grupy mozna przenosic lub kopiowac do innych obiektow grupy lub do gtdwnej grupy.

Funkcjonalne sqg rowniez standardowe skroty klawiaturowe (Cirl + C, Ctrl + V, Ctrl + X) i Drag’n’Drop.
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Arkiv synchronizuje informacje z kas fiskalnych z obrazem z kamer wskazanych w obszarze rejestrow,
umozliwiajgc monitorowanie procesu. Ponadto operatorzy Arkiv mogq odbierac zdarzenia z dowolnych
obiektow w czasie rzeczywistym i korelowac otrzymane informacje z wideo.

Zrédtami zdarzers mogq byé np.:
Systemy konftroli dostepu

Systemy alarmowe i przeciwpozarowe
System bezpieczenstwa na obwodzie

W Arkiv informacje ze zrodet zewnetrznych sq naktadane na wideo z wybranej kamery.
Arkiv uzywa obiektu Zrédto zdarzenia, aby uzyskad zdarzenia zewnetrzne. Aby utworzyé obiekt:
Uruchom Kreatora wykrywania urzqdzen IP

W formularzu recznego dodawania urzgdzenia IP wybierz Zrédto zdarzenia z listy rozwijanej Typ urzqdzenia.
Kliknij przycisk ,,+"
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