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Tylko tekst
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Pierwsza klatka
wydarzenia i jej
czas
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- Camera 4, Camera 3. End of detection Line Crossing triggering

03:28:5... 09/20/13

: 5 5 2 < 3 ZOE 2. End of detecti i ing tri i
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Carnera 4. Camera 3. End of detection Line Crossing triggering
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Carnera 2. Camera 2. Beginning of detection Object Appearance in the Ar... < ’
Camera 2. Camera 2, End of detection Object A;]

earance in the Area triggering

Camera 4, Camera 3. Beginning of detection Line Crossing triggering
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Camera 4. Camera 3. Beginning of detection Line Crossing triggering

Carnera 2, Camera 2. End of detection Object Appearance in the Area trig...
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Camera 4. Camera 3. End of detection Motion triggering
Camera 4, Camera 3. Beginning of detection Motion triggering
Carnera 4. Camera 3. End of detection Motion triggering

Camera 4. Camera 3, Beginning of detection Motion triggering
Carnera 4. Camera 3. End of detection Motion triggering
Camera 4, Camera 3. End of detection Line Crossing triggering

Pierwsza klatka
wydarzenia i tekst

Camera 4, Camera 3. End of detection Line Crossing triggering

Carnera 4. Camera 3. Beginning of detection Motion triggering

Camera 4. Camera 3. End of detection Motion triggering

Camera 2, Camera 2. Beginning of detection Object Appearance in the Ar...
Camera 2. Camera 2, End of detection Object Appearance in the Area trig...

Carnera 4. Camera 3, Beginning of detection Motion triggering
Camera 2. Camera 2, Beginning of detection Object Appearance in the Ar...
Camera 2, Camera 2. Beginning of detection Line Crossing triggering

Camera 4. Camera 3. End of detection Motion triggering
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Tablice zdarzen wyswietlajg informacje o wybranych zdarzeniach systemowych. Konfiguracja
wyswietlanych zdarzen odbywa sie w odpowiedniej sekciji.

Wydarzenia na planszy mozna wyswietlac na frzy sposoby, wybrane za pomocqg przyciskow w lewym
gornym rogu planszy:

Pierwsze ramy wydarzen i ich czas
Pierwsza ramka zdarzen i tekstu
Tylko tekst

Po przetgczeniu uktadu domysinie tablica zdarzen jest wyswietlana zgodnie z ustawieniami.

Kliknij przycisk ,,Strzatka w dot” w prawym dolnym rogu panelu, aby przejs¢ do konca listy wydarzen.
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Przetgczanie kamery powigzanej z SACKIV.
tablicg wydarzen do archiwum

= Event Board
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Wybieranie |
kamery z tablicy Oglaﬁame
zdarzen archiwum
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Jesdli tablica wydarzen jest potgczona z kamerg, klikniecie zdarzenia spowoduje przetgczenie kamery
w tryb archiwizacji w momencie odpowiadajgcym zdarzeniu.

Uwaga
Jesli nie ma archiwum dla kamery, gdy wystgpi alarm, archiwum jest umieszczane przy najblizszym
zapisanym wpisie archiwum.

\Welele
Jesdli tablica zdarzen jest potgczona z kilkoma kamerami, wszystkie kamery przechodzg w tryb
archiwizaciji.
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Lista serwerow UFme
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Tablice stanu systemu wyswietlajg stan wybranych serwerow systemowych i podtgczonych kamer.
Jesli monitorowany jest wiecej niz jeden serwer, Stan systemu wyswietla domysinie status serwerdow,
gdy uzytkownik przetgcza sie na uktad.

Jesli monitorowany jest tylko jeden serwer, domysinie Stan systemu wyswietla status serwera, gdy
uzytkownik przetgcza sie na uktad.

Aby przetgczyC na wyswietlanie stanu kamer, kliknij schemat odpowiedniego serwera.

U\Welele
W trybie tabelowym mozesz wyswietlic status serwera, klikajgc odpowiedni wiersz w tabeli.

Aby przejs¢ do widoku statusu serweraq, kliknij przycisk <.
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WysSwietlanie statusu serwera \®

== System Health Board CPU Network
— e Czerwony QObcigzenie Btad potaczenia  Krytyczne obcigzenie
Sl -~ >95% podsystemu dyskowego,
e ~—— niektére dane moga
MARKHP-15 KEVIN-HP zostac utracone

Obcigzenie od 0Od 70% do Podwyzszone obcigzenie
do 85% to 100% podsystemu dyskowego,

94% POjemnOsCi bez utraty danych

Lista serwerow z | - -

. Zielony Obcigzenie Przynajmnie] Normalne

ich statusem <85% 70% pojemnosci  funkcjonowanie
podsystemu dyskowego
(prawidtowe dziatanie)

Monitored Servers:2
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Informacje o statusie serwerdw mozna wyswietlic na frzy sposoby, wybrane za pomocg przyciskow w lewym gornym rogu tablicy:
jako diagramy
jako diagramy z tekstem

jako stot
Tabele mozna sortowac¢ wedtug dowolnej kolumny w dowolnym kierunku.

Nastepujgce komponenty sg monitorowane dla kazdego serwera; Obcigzenie procesora, wykorzystanie sieci i status podsystemu dysku twardego.
Obszary diagramu zmieniajg kolor w zaleznosci od odpowiedniego statusu.
Krawedz schematu zmienia kolor w zaleznosci od stanu potgczenia.

Jesli cata krawedz jest zielona, wszystkie kamery sg w normalnym stanie. Jesli czeS¢ krawedyzi jest zotta lub czerwona, niektére kamery majg stan
graniczny lub krytyczny.

Ogdlny stan serwera jest okreslany na podstawie powyzszych parametrow w nastepujgcy sposob:
Normalny - wszystkie komponenty i kamery sg normalne.

Granica - mozliwe problemy ze statusem co najmniej jednego komponentu lub kamery.

Krytyczny - co najmniej jeden komponent lub kamera jest w stanie krytycznym.

Informacje o serwerze sq aktualizowane co dziesiec sekund.

Jesli potgczenie z serwerem zostanie utracone, do jego zobrazowania zostanie uzyta odpowiednia ikona.

Jesli wszystkie serwery sg w normalnym stanie, na dole ptyty wyswietla sie pasek stanu z informacjqg o liczbie monitorowanych i zagrozonych serwerdw.

Jesli stan dowolnego serwera pogorszy sie, pasek stanu zostanie zastgpiony komunikatem. Po kliknieciu wiadomosci wyswietlany jest status serwera (jesli
ptyta wyswietla obecnie status kamery).

Komunikat nastepnie zamyka sie i ponownie pojawia sie pasek stanu. “rmen X



WysSwietlanie statusu kamer

is i= = System Health Board 28 i= = System Health Board
4 MARKHP-15 4
‘ 0. Camera 1
High resolution FPS: 39%, Depth: 23 h, Average recording duration per day: [Archive
aliceBlue: 5.4 h], Position change: No, Quality loss: No, Motion: No m 100%
23 h
‘ 1, Camera 2
High resolution FPS: 64%, Depth: 1.9 d, Average recording duration per day: [Archive 2h 2 h
AliceBlue: 3.5 h], Position change: No, Quality loss: No, Motion: No
18d
1.Cameral 2, Camera 2 4, Camera 3

100%
Lista kamer z ich 2h
statusem S Caiia

Possible failure on server MARKHP-15
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Informacje o stanie kamer mogg byc¢ wyswietlane na trzy sposoby, wylbrane za pomocg przyciskow w lewym goérnym rogu tablicy:

jako diagramy

jako diagramy z tekstem

jako stot

Tabele mozna sortowac wedtug dowolnej kolumny w dowolnym kierunku.

Dla kazdej kamery wyswietlane sg nastepujgce informacije:

Liczba klatek na sekunde (fps) ustawiona dla strumienia wysokiej jakosci kamery podzielona przez liczbe klatek na sekunde dla faktycznie otrzymanego wideo, jako
procent (liczba klatek na sekunde do maksimum)

Status narzedzi wykrywajgcych (utrata jakosci, zmiana pozyciji, ruch)

Gtebokos¢ odnosi sie do liczby godzin lub dni od poczatku najwczesniejszego filmu zapisanego w jakimkolwiek archiwum do kohca najnowszego filmu (jesli
nagrywanie archiwalne nie jest skonfigurowane dla kamery, ta sekcja ma kolor szary na schemacie).

Sredni czas nagrywania w godzinach na dzieh o stosunek catkowitego czasu nagrywania archiwum (ciggty) do wieku archiwum wideo (czas od najwczesniej

zapisanego wideo do chwili obecnej).

Stan kamery jest mierzony na podstawie sygnatu z kamery i predkosci transmisji:

Normalny - obecny sygnat kamery, liczba klatek na sekunde i maks. Od 70% do 100% Kamera ma kolor zielony na schemacie i w tabeli.
Granica - obecny sygnat kamery, liczba klatek na sekunde i maks. Od 20% do 70% Kamera ma kolor zétty na schemacie i w tabeli.

Krytyczny - brak sygnatu kamery lub liczby klatek na sekunde i maks. Jest mniejszy niz 20% Kamera ma kolor czerwony na schemacie i w tabeli.
Informacje sq aktualizowane co dziesie¢ sekund.

Jesli nie ma sygnatu z kamery, wyglad schematu odpowiednio sie zmienia.

Informacje o narzedziach do wykrywania sq odbierane w czasie rzeczywistym. W zaleznosci od stanu narzedzi do wykrywania odpowiednie ikony zmieniajg kolor:

Zielony - stan narzedzia do wykrywania jest normainy
Czerwony - aktywowane narzedzie wykrywajgce

Szary - narzedzie wykrywania wytgczone _t
Urmes -~
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Tablica statystyk jest wykresem liczby zdarzen okresSlonego rodzaju dla okreslonego przedziatu czasowego. Rodzaj zdarzen i czas miedzy punktami na
wykresie sg konfigurowane w ustawieniach tablicy.

Punkty na wykresie zmieniajqg sie w czasie i zalezq od biezgcego czasu i interwatu okreslonych w ustawieniach.

Punkty naliczane sg co minute / godzine / dzien / itp. na podstawie wylbranej jednostki miary (jesli interwat jest okreslony w minutach, nastepnie co
minute; jesli jest okreslony w godzinach, to co godzine itd.) i jest wykonywany w nastepujgcy sposob:

Biezacy czas (ostatni punkt na wykresie) jest zaokrgglany do naijblizszej petnej jednostki czasu (jesli interwat w ustawieniach jest okreslony w minutach, to
najblizsza cata minuta; jesli jest podana w godzinach, to najblizsza cata godzina i tak dalej) naprzod).

Ten zaokrgglony czas jest uzywany jako punkt od ostatniego do ostatniego.

Wzdér na pozostate punkty jest nastepujgcy: punkt przylegajgcy po prawej stronie, minus przedziat czasu okreslony w ustawieniach.

Na przyktad tutaj interwat jest ustawiony na 10 minut na tym przyktadowym wykresie. Aktualny czas (13:07:33) jest ostatnim punktem na wykresie, wiec
po zaokrggleniu do nastepnej petnej minuty otrzymujemy wartos¢ dla punktu od ostatniego do ostatniego: 13:07:00. Odpowiednio, punkty przed nim to
12: 57: 00 po potudniu, 12:47:00 po potudniu itp.

Gdy aktualny czas zostanie ustalony na 13:08:00, punkty zostang zaktualizowane do 12:58:00, 12: 48: 00 itd.

Wykres pokazuje aktualng liczbe zdarzen. Liczba zdarzen jest przeliczana co minute i nie zalezy od wybranego interwatu.

Na przyktad dla tego wykresu z przedziatem czasowym wynoszgcym 2 godziny i biezgcym czasem 1:48:23, aktualna liczba zdarzeh wynosi 413, w okresie

od 11:48:00 do 13:48:00.
ormel -



Tablica dialog

Dialog board
Camera "1.Camera”. Alarm is initiated by user "root"

Message

i | | | | t 1
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Okno dialogowe dziata w dwdch frybach:

Zautomatyzowane odpowiedzi na zdarzenia.
Pokaz wybrang kamere.

W automatycznych odpowiedziach na zdarzenia tablica pokazuje:

Ostatnie zdarzenie zgodne z ustawieniami filtrowania tablicy.

Wiadomosc tekstowa zgodnie z konfiguracjg (2).

Komentarze zgtoszone (3). Wprowadzanie komentarzy moze byc¢ opcjonalne lub obowigzkowe (zgodnie z
konfiguracjq). Komentarze sq zapisywane w dzienniku systemu po kliknieciu przycisku odpowiedzi.

Przyciski odpowiedzi (4). Po kliknieciu przycisku odpowiedzi makro uruchamia sie, a tablica automatycznie sie
ukrywa.

Jesli witgczytes opcje Pokaz wybrang kamere, tablica ma widok tej kamery. Mozesz wybrac kamere, klikajgc jej
kafelek lub Panel obiektow.
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