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Tryby nadzoru wideo
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Obraz wideo z kamery wideo jest wyswietlany na monitorze komputera przez obiekty interfejsu
klienta, obiektami tymi sg monitor nadzoru wideo i kafelek oglgdania.

Istniejg cztery tryby pracy z kafelkiem widoku:
Tryb wideo na zywo

Tryb zarzgdzania alarmami

Tryb archiwizacji

Tryb wyszukiwania archiwum

Uwaga
Tryb zarzgdzania alarmami jest dostepny, jesli alarm zostat zainicjowany w systemie.
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Klient wielosystemowy )

[] Discover cluster

Server name or IP address: |MARKHP-15_ KEVIN-PC

Username: oot N Wprowadz wartosci
oddzielone

przecinkami dla

serwerow y

Password:

3 Connect
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Klient wielosystemowy umozliwia uzytkownikom tgczenie sie z wieloma serwerami w roznych domenach i réznych systemach z
jednej stacji roboczej klienta. Wszystkie ustawienia i kamery powigzane z tymi serwerami sg skonsolidowane w jednym wygodnym

widoku. W ten sposdb mozesz uzyskac dostep do wielu niezaleznych systemow nadzoru jednoczesnie, nawet jesli klient nie moze
lub nie chce tgczyc¢ tych systemow.

Moze sie to zdarzyc¢ z roznych powodow, takich jak:
twoje obiekty sqg rozproszone geograficznie, lub chcesz masowo skonfigurowac wiele kamer z réoznych systemow.

Typowy scenariusz moze polegac na podtgczeniu przez policje klienta miedzy systemami do systemow bezpieczenstwa w roznych
sieciach handlowych / sklepach.

Klient miedzy systemami automatycznie tgczy sie z okreSlonymi domenami Arkiv po uruchomieniu.

Uwaga

Mozesz takze skonfigurowac potgczenia klienta z domenami Arkiv w rejestraciji w oknie dialogowym autoryzacji. Aby to zrobic,
wprowadz wartosci rozdzielone przecinkami dla serwerdw w nastepujgcy sposob: <Nazwa serwera 1 lub adres IP>: <Port
potgczenia>, <Nazwa serwera 2 lub adres IP>: <Port potgczenia>. Serwer 1 jest podstawowym potgczeniem
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Automatyczne

= User Interface
Data storage
Export

A Alarmprocessing
PTZ settings

Jc, Time schedules

J Regional settings

Arkiv Cloud
8, Audio parameters
£ Hot keys

Client connection parameters
Connection protocel | TCP

Automatic connection parameters

Username:

Password:
Select server: Port:

Name

MARKHP-15

INAXSYS-GABRIEL

Ustawienia — Opcje

m Default

Data storage
A Alarm processing
‘3%, Time schedules

: m Default

A Alarm pre

'3t Time schedules

User Interface
. Export
@ Reaional settings
..f8 Automatic connection
o) Arkiv Cloud
W, Audio parameters
--HE Hot keys

— Automatyczne
potaczenie

Niektore ustawienia na
karcie Opcje s3
duplikowane dla kazdej
domeny Arkiv; niektore sg
skonfigurowane tylko dla
gtownej domeny Arkiv.

Protokot

| Auto

UDP multicast

UDP unicast

Serwer automatycznie okresla
najbardziej odpowiedni protokét na
podstawie sytuacji (liczba
podtaczonych kamer i klientow, a
takze dostepna przepustowos¢
sieci).

Ten protokot jest bardziej
niezawodny, ale wymaga duze;j
przepustowosci. Zalecane dla
serwerdw z mata liczbg kamer.

Ten protokot jest najlepszy dla
serwerow z wieloma kamerami
podtaczonymi do jednego klienta.
Multicast odnosi sie do transmisji
danych do grupy odbiorcow. Ten
protokot jest przeznaczony dla
serwerow z wieloma kamerami
podtaczonymi do wielu klientow.

UDP jest zazwyczaj szybszy, ale
mniej niezawodny do transmisji
danych. Unicast obejmuje transmisje
danych do jednego odbiorcy.
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Aby klient wielosystemowy dziatat poprawnie, muszg by¢ spetnione nastepujgce warunki:

Licencja ptatna zostata aktywowana na kazdym serwerze, z kiérym potgczony jest klient.
Potgczenie ze wszystkimi serwerami wykonane za pomocgq tej samej kombinacji nazwy uzytkownika i hasta w kazdej domenie Arkiv.

Konfiguracja automatycznego potgczenia z serwerami w roznych domenach Arkiv odbywa sie w nastepujgcy sposob:

Przejdz do Ustawienia — Opcje — Potgczenie automatyczne (1-2).

Skonfigurowanie protokotu uzywanego przez klientow do tgczenia sie z serwerem umozliwia nadanie priorytetu niezawodnosci lub szybkosci fransmisji
danych (3). Protokét potgcezenia jest ustawiany indywidualnie dla kazdego serwera w domenie Arkiv. Wszyscy klienci podtgczeni do serwera bedqg
odbierac strumienie wideo przez wybrany protokdt. Opisy i zalecenia dotyczgce wyboru protokotu podano w tabeli.

Wpisz nazwe uzytkownika i hasto potrzebne do zalogowania sie do kazdej domeny Arkiv (4).

Wskaz serwery, z ktérymi chcesz sie potgczy¢. Dla kazdego serwera wykonaj nastepujgce kroki:

Wybierz serwer z listy (5).

Wskaz port do potgczenia z serwerem (6).

Kliknij przycisk Dodaqj (7).

Po dodaniu wszystkich serwerdw do listy wybierz gtdbwng domene Arkiv. Podczas tgczenia klient uzyje parametréw (mapy, uktady, prawa uzytkownika)
gtéwnej domeny Arkiv. Aby wybrac¢ gtéwng domene Arkiv, zaznacz pole wyboru w odpowiedniej kolumnie serwera, ktéry znajduje sie w domenie Arkiv
(7).

Kliknij przycisk Zastosuj.

Automatyczne potgczenie z serwerami w réznych domenach Arkiv jest teraz zakohczone.
Przy nastepnym uruchomieniu Arkiv potgczenie z wybranymi serwerami z okreSlonymi poswiadczeniami uzytkownika nastgpi automatycznie.

Jesli klient jest podtgczony do wielu domen Arkiv, niektére ustawienia na karcie Opcje (interfejs uzytkownika, przechowywanie danych, eksport,
zarzgdzanie alarmami i harmonogramy) sg powielane dla kazdej domeny Arkiv; niekidre sq skonfigurowane tylko dla gtdwnej domeny Arkiv.
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CArKIV

FUNKCJE DOSTEPNE WE WSZYSTKICH
TRYBACH NADZORU WIDEO
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Skalowanie kafelka widoku
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Skalowanie kafelka widoku
Skale kafelka mozna regulowac.

Mozna to zrobi¢ na jeden z tfrzech sposobow:

Za pomocgq przyciskdw w prawej goérnej czesci aktywnego kafelka.

Za pomocgq przyciskdw na géornym panelu.

La pomMoOCg myszy.

Po kliknieciu kafelka widokowego po prawej stronie widoczne sq przyciski kontroli rozmiaru.

Jesli kafelek widokowy jest potgczony z tablicg informacyjng, na pierwszym etapie powiekszenia (do 50%) kafelek widokowy i
tablica informacyjna sg wyswietlane razem i zajmujg caty ekran po jednej stronie.

Ponadto po kliknieciu kafelka do przeglgdania mozesz kontrolowac jego rozmiar za pomocq przyciskdow na gornym panelu.
Mozesz takze uzyC myszy, aby przeskalowac kafelek widoku. Jesli kafelek widoku jest zmaksymalizowany, aby wypetnic caty

ekran, podwadjne klikniecie lewym przyciskiem myszy w obszarze kafelkow zminimalizuje kafelek. W przeciwnym razie podwojne
klikniecie lewym przyciskiem myszy zmaksymalizuje kafelek widoku, aby wypetnic caty ekran.
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Cyfrowy zoom

v 7.Camera

N

Skala zoom

Przewijanie
kotkiem myszy

Kotko myszy jest przewijane
do przodu o jeden poziom

Koétko myszy jest przewijane
do tytu o jeden poziom

Wybor

obszaru

Wykonana funkcja

Obraz wideo jest
powiekszany o 2x

Obraz wideo jest
zmniejszany o 2x
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Cyfrowe powiekszanie obrazu wideo umozliwia stopniowe powiekszanie obrazu wideo bez zmiany
wymiarow kafelka.

Obraz wideo mozna powiekszyC za pomocg nastepujgcych narzedzi:
Cyfrowa skala zoomu

Wybor obszaru

Kotko przewijania myszy
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Przetwarzanie obrazu
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v 7.Camera

Show zoom panel
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W Arkiv funkcje przetwarzania obrazu wideo zaimplementowane w kafelku wyswietlania zwiekszajqg
wydajnosc i wygode korzystania z systemu nadzoru wideo.

. kafelka widokowego dostepne sg nastepujgce funkcje przetwarzania obrazu wideo:

Kontrast

Ostrosc

Usuwanie przeplotu

Aby wtgczy¢ funkcje przetwarzania obrazu wideo, uzyj opcji Wizualizacja w menu kontekstowym
kafelka. Jednoczesnie moze by¢ wtgczona tylko jedna funkcja przetwarzania obrazu.

Narzedzie usuwania przeplotu stuzy do korygowania znieksztatcen typu zeba (zwanych rowniez
»artefaktami czesania”), ktére pojawiajg sie na krawedziach fragmentow obrazu wideo, gdy obiekty
poruszajqg sie szybko wzgledem tta.
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Mozesz obrocic wideo o 90° 180 ° lub 270 ° .

Jesli wtgczysz obracanie wideo, obracane bedzie tylko wideo w trybach Wideo na zywo i Archiwum:
Nie dotyczy (nie dotyczy) w przypadku wyswietlania wideo na mapie i alarmow.
NA do nagrywania dla archiwdw.

NA na eksport.

NA dla analityki (metadane).

Aby obrdocic¢ wideo, wykonaj nastepujgce czynnosci:
W menu kontekstowym kafelka przeglgdania wybierz Wizualizacja.
Wybierz kgt obrotu (zgodnie z ruchem wskazowek zegara).

Aby wytgczyc obrot wideo, wybierz Wizualizacja-> Wytgcz obrot w menu kontekstowym kafelka
przeglgdania.
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Sledzenie obiektow
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Sledzenie obiektéw pozwala uzytkownikowi wizualnie $ledzi¢ ruch obiektéw w polu widzenia kamery
lub na nagraniu wideo w archiwum.

Sledzenie obiektdéw wykonuje nastepujace funkcje:

Rozpoznaje obecnosc poruszajgcego sie obiekiu i dynamicznie zaznacza go przezroczystym
prostokgtem na obrazie wideo.

Wyswietla trajektorie ruchu obiektu.
Ruch jest wykrywany na podstawie gradientu czasu roznicy obrazu wideo miedzy klatkami.

Aby wtgczy¢ Sledzenie obiektow, wybierz opcje Pokaz Sledzenie w menu kontekstowym kafelka
przeglgdania.

Aby wytgczyc Sledzenie obiekidw, kliknij Ukryj Sledzenie w menu kontekstowym kafelka przeglgdania.

urmel .



Komentarze operatora
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Komentarze operatorow na temat przesztych lub biezgcych wydarzen pozwalajg na petniejsze
Zrozumienie sytuacii.

Komentarze sg wyswietlane podczas odtwarzania i sg oznaczone znacznikami na osi czasu.
Komentarze mozna rowniez wyszukiwac w archiwum.

W trybach Archiwum i Analiza archiwow komentarze mozna dodawac zarowno do okreslonych
ramek, jak i do przedziatdow czasowych.

Aby dodac¢ komentarz do interwatu, wybierz inferwat na osi czasu, umiesc wskaznik na osi czasu w
interwale lub na jednej jego granicy i kliknij przycisk Komentarz.

W frybie zarzgdzania alarmami operatorzy mogqg by¢ zobowigzani do komentowania po
sklasyfikowaniu zdarzenia lub komentarze mozna pozostawic w dowolnej formie, przed klasyfikacjg
zdarzenia, klikajgc przycisk Komentarz. Komentarz dotyczy catego czasu trwania alarmu.
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Jesdli skonfigurowano naktadke tytutdow, kafelki wideo pokazujg tytuty natozone na wideo.
Mozesz miec tytuty z kilku terminali POS w tym samym oknie kamery.
Jesli oglgdasz nagrane wideo, tytuty sg synchronizowane wedtug czasu.

Aby wytgczy¢ naktadanie tytutdw, wybierz opcje Zrédto zdarzenia tekstowego z menu
kontekstowego kafelka i ferminal POS, ktéry chcesz ukryc.
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NADZOR WIDEO W CZASIE
RZECZYWISTYM
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Uzbrajanie / rozbrajanie kamery, sterowanie P17

Uzbrojenie
kamery

F R IR et bk

Sterowanie PTZ

urme

XINAXsys



W Arkiv kamera wideo jest uzbrojona za pomocg wszystkich narzedzi wykrywania zarejestrowanych
dla tej kamery wideo.

Aby uzbroi¢ kamere, wybierz Uzbrdj w menu kontekstowym kafelka. Jesli kamera wideo jest w trybie
czuwania.

Aby rozbroi¢ kamere, wybierz Rozbrdj w menu kontekstowym kafelka. Komera wideo zostanie
rozbrojona.

Kamerg wideo PTZ mozna sterowac za pomocqg panelu sterowania PTZ lub bezposrednio w trybie
przeglgdania

Uzytkownik uzyskuje dostep do tego panelu po wybraniu kafelka oglgdania kamery wideo w trybie
wideo na zywo, ktory obstuguje interfejs sterowania PTZ.

/a pomocq panelu sterowania urzgdzenia PTZ mozna wykonac¢ nastepujgce czynnosci:

Uzyj presetow.

/modyfikuj parametry przystony, ostroscii zoomu optycznego.

/modyfikuj poziomy i pionowy kgt pochylenia kamery wideo.

Uruchamianie / zatrzymywanie trybu patrolu.
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Sterowanie P11/

PTZ Presets
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Lista presetow

Aby przetgczyc kamere PTZ na preset, mozesz uzyc listy presetow. Aby to zrobic, kliknij lewym przyciskiem myszy odpowiedni wiersz
na podanej liscie presetow.

Wejdz do panelu liczb

Aby przetgczy¢ kamere PTZ na ustawienie wstepne, mozesz uzy¢ panelu Wprowadz numer. Aby wyswietli¢c panel Wprowadz
numer, kliknij przycisk Wprowadz numer.

Aby przetgczyc sie na ustawienie wstepne za pomocg panelu Wprowadz liczbe, wykonaj nastepujgce czynnosci:

Za pomocq przyciskdw numerycznych (0-9) wprowadz numer ustawienia wstepnego, na ktére chcesz sie przetgczyc.
Wprowadzony numer jest wyswietlany w specjalnym polu. Aby usung¢ ostatnig wprowadzong cyfre, kliknij przycisk C.

Kliknij przycisk Enter, aby przejs¢ do ustawienia wstepnego z wprowadzonym numerem. Kamera zostanie nastepnie przetgczona w
zgdane potozenie.

Przyciski krokow i wirtualny joystick

Do sterowania kamerg PTZ mozna uzy¢ zarowno przyciskow krokowych (dyskretny tryb telemetryczny), jak i wirtualnego joysticka
(kamera musi obstugiwac ciggtg telemetrie), jesli kamera obstuguje oba tryby.

Ustaw poziom czutosci przyciskow kroku telemetrii, wybierajgc wartos¢ od 1 do 10.

Patrolowanie
Patrolowanie to automatyczna zmiana potozenia kamery wzdtuz frasy zdefiniowanej na liscie ustawien kamery. Patrolowanie

witqgcza sie za pomocq przycisku Patrol na panelu sterowania kamery PTZ.
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OnScreen PTZ
Tryb OnScreen PTZ umozliwia sterowanie kamerqg PTZ za pomocg myszy w kafelku przeglgdania.
Kliknij odpowiedni przycisk, aby wtgczyc¢ ten tryb (patrz zdjecie).

2
W

Aby zmienic kgt widzenia, kliknij obraz wideo lewym przyciskiem myszy i przesun wskaznik myszy w wymaganym kierunku. Podczas tej akcji
oprogramowanie wyswietla na obrazie element wizualny pokazujgcy kierunek i predkos¢ ruchu obiektywu kamery.

Im szybcie] poruszasz myszq, tym szybszy bedzie ruch kamery.

Wskaz i kliknij

Aby zmienic ostros¢ obiektywu kamery, kliknij lewym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu obrazu wideo na kafelku.

Po wykonaniu tej czynnosci ostros¢ obiektywu kamery automatycznie zmieni sie na wybrany obszar. Fokus jest zmieniany za pomocg algorytmow Arkiv.
Uwaga

Funkcja Wskaz i kliknij jest niedostepna, jesli wtgczony jest trybb OnScreen PTZ

Uwaga

Ta funkcja jest dostepna tylko dla niektérych kamer CCTV.

Aby uzyskac wiecej informacji, skontaktuj sie z Inaxsys.

Zoom obszaru

Mozesz skupic sie na okreslonym obszarze klatki wideo.

Uwaga

Funkcja Areazoom jest niedostepna, jesli wtgczony jest tryb OnScreen PTZ

Aby to zrobic:

Kliknij punkt, aby sie na nim skupic.

Przytrzymujgc przycisk myszy i przesuwajgc sie na zewngtrz od srodka pola ostrosci, uzytkownik ustawia rozmiar obszaru. Zwolnienie przycisku myszy
finalizuje wybor.

Uwaga

Ta funkcja jest dostepna tylko dla niektérych kamer CCTV.

Aby uzyskac wiecej informaciji, skontaktuj sie z Inaxsys.

urmel .



Sledzenie i podazanie
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Funkcja Tag & Track zalezy od trybu telemetrii okreSlonego w ustawieniach.

Jesli zostanie wybrany tryb automatyczny, kamera PTZ bedzie Sledzic wszystkie aktywne obiekty. W
takim przypadku kamera PTZ przetgcza ostros¢ miedzy kazdym obiektem z okreslonym czasem
przebywania.

W frybie recznym kamera PTZ Sledzi obiekt dopiero po recznym zaznaczeniu obiektu na kafelku
(klikniecie lewym przyciskiem myszy, aby sledzic).

Jesdli zostanie wybrany tryb sterowania priorytetem, kamera PTZ automatycznie Sledzi obiekt, dopoki
inny obiekt nie zostanie recznie wybrany do §ledzenia na kafelku. Jesli obiekt zostanie odznaczony
(klikajgc ponownie) lub opusci pole widzenia kamery PTZ, tryb automatyczny zostanie ponownie
aktywowany.

urmel .



Sledzenie i podazanie lite
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Target & Follow Lite dziata w nastepujgcy sposob:

Operator kliknie lewym przyciskiem myszy obiekt, aby rozpoczgc jego sledzenie (obiekt jest obrysowany biatg ramkq).

Po tym, jak wybrany obiekt opusci pole widzenia kamery, potozenie kamery wideo na mapie i trajektoria obiektu sg
wykorzystywane do przewidywania kamery, przed ktérg obiekt moze sie pojawic.

Kafelek podglgdu tej kamery jest aktywowany. Jesli biezgcy uktad nie zawiera tej kamery, wyswietlany jest minimalny uktad z
kamerq.

Uwagal
Target & Follow Lite jedynie przewiduje, a zatem nie moze zagwarantowac, ze obiekt pojawi sie przed dang kamerq.

Jednoczesne uzywanie Target & Follow oraz Target & Follow Lite

W niektorych przypadkach przydatne moze byc jednoczesne korzystanie z funkcji Target & Follow i Target & Follow Lite.

Na przyktad:

W opcji Celisledz dla trybu telemetrii wybierany jest tryb reczny lub priorytet sterowania.

W aplikaciji Target & Follow Lite w polu widzenia kamery jest zaznaczony obiekt, kidry jest wyznaczony jako kamera przeglgdowa
dla Target & Follow.

W takim przypadku obie funkcje sq aktywne: obiekt bedzie Sledzony przez kamere PTZ, a jego frajektoria zostanie wykorzystana do
przewidzenia kamery, przed ktorqg sie pojawi.
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Zarzgdzanie przekaznikami
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Aby kontrolowac przekaznik, wybierz opcje Pokaz przekaznik w menu kontekstowym wyswietlanego
tytutu.

Uwaga
Musisz najpierw aktywowac obiekt, zanim bedziesz mogt kontrolowac jego przekaznik.

Spowoduje to otwarcie przetgcznika przekaznika.
Mozesz przetgczyC stan przekaznika, klikajgc przycisk opcji.
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Aby wyswietlic stan czujnika kamery wideo, wybierz opcje Pokaz czujnik w menu kontekstowym
kafelka.

Uwaga
Musisz najpierw aktywowac obiekt, aby wyswietlic status jego czujnika.

Status czujnika pojawi sie teraz na kafelku.

Istniejg cztery mozliwe statusy czujnika (patrz zdjecie).
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Tryb

Adaptive
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Opis

Wyswietlanie wideo w trybie adaptacyjnym

Strumien wideo zostanie wybrany automatycznie w
zaleznosci od rozmiaru kafelka (z uwzglednieniem cyfrowego
powiekszenia obrazu). Jesli rozmiar kafelka widokowego (w
pikselach) jest wiekszy niz rozdzielczos¢ strumienia wideo o
niskiej rozdzielczosci, kafelek widoku przetacza sie na
strumien wideo o wysokiej rozdzielczosci

Do wyswietlania uzywany jest strumien wideo wysokiej
jakosci

Do wyswietlania uzywany jest strumien wideo niskiej jakosci.
Strumien wideo o niskiej rozdzielczosci zostanie wyswietlony
na nieaktywnym kafelku w tym samym uktadzie. Gdy
uzytkownik wybierze kafelek ogladania, strumien wideo o
wymaganej rozdzielczosci jest automatycznie zagdany z

kamery.
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Jesli kamera wideo obstuguje wielostrumieniowosc, mozesz wybrac jakosc strumienia wideo, kiory
ma byC wyswietlany w kafelkach.

Aby wybrac jakos¢ strumienia wideo:
W menu kontekstowym kafelka przeglgdania wybierz Wybierz jakosc.
Wybierz jakosc strumienia wideo, ktory chcesz wyswietlic na kafelku.
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Funkcja Autozoom zapewnia automatyczne sterowanie powiekszeniem cyfrowym.

Jesli kafelek widoku jest nieaktywny i wigczony jest autozoom, wykonywane sg nastepujgce dziatania:
Wybrano najmnigjszy prostokgtny obszar zawierajgcy wszystkie sledzone obiekty (nawet jesli Sledzenie obiektow jest wytgczone).
Dla wybranego obszaru wykonywany jest maksymalny zoom cyfrowy.

Jesli autozoom jest wtgczony, ale w ramce wideo nie ma zadnych ruchomych obiektow, zawartosc kafelka wyswietla sie w
oryginalnym rozmiarze.

Autozoom zatrzymuije sie po wybraniu kafelka do oglgdania i wznawia, gdy kafelek nie jest juz aktywny.

Autozoom mozna wtgczyc zarowno dla pojedynczej kamery, jak i dla wszystkich kamer wideo w uktadzie.

Aby wtgczy¢ automatyczne powiekszanie dla okreslonej kamery, w menu kontekstowym kafelka wyswietlania wybierz Wtgcz
automatyczne powiekszanie.

Wazny

Autozoom jest dostepny, jesli w analizowanej kamerze wtgczona jest analiza sytuacyjna lub jesli wtgczone jest jedno z
wbudowanych narzedzi wykrywania.

Aby wytgczy¢ automatyczne powiekszanie, wybierz odpowiednie polecenie w menu kontekstowym widoku kafelka.

Aby wtgczy¢ autozoom dla wszystkich kamer w uktadzie, wybierz Wtgcz autozoom dla wszystkich.
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Mozesz wybrac materiat wideo do wyswietlenia tylko wiedy, gdy kamera nagrywa do kilku
archiwow.
Jesli nie wybierzesz archiwum, zostanie odtworzone archiwum domysine.

Aby wybrac inne archiwum do odtwarzania:

Kliknij nazwe archiwum lub przycisk Wybieranie archiwum w panelu zaawansowanej Nawigacji po
archiwum.

Wybierz wymagane archiwum z listy.

Uwaga
Mozesz wybrac wszystkie dostepne archiwa lustrzane (jesli istniejq) i wbudowane miejsce do
przechowywania (jesli wtgczone).
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Zsynchronizowane odtwarzanie archiwdw umozliwia jednoczesne odtwarzanie archiwow z kilku
roznych kamer wideo.

Aby wtgczy< odtwarzanie zsynchronizowane, przetgcz kilka kamer wideo w tryb archiwizacji. OS§
czasu wyswietli wowczas osie czasu dla odpowiednich archiwow.

Zsynchronizowane odtwarzanie archiwow jest kontrolowane za pomocg panelu odtwarzania w taki
sam sposob, jak odtwarzanie pojedynczego archiwum.
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Podczas odtwarzania skompresowanego (kompresor timelapse) kafelek oglgdania jednoczesnie wyswietla sledzone obiekty z roznych momentow w
czasie w wybranej czesci archiwum. Pozwala to szybko przejrzec archiwum, aby znalez¢ wazne wydarzenia i zZbadac je bardziej szczegotowo.

W przypadku skroconego odtwarzania zarchiwizowanego wideo z kamery muszg byc spetnione nastepujgce warunki:
Kamera jest powigzana z archiwum.
Analytics dla kamery sg wtgczone.

Aby uzy¢ kompresji Timelapse, wykonaj nastepujgce czynnosci:

Na osi czasu ustaw wskaznik w pozycji zaczynajgcej sie od (do konca) miejsca, w ktérym archiwum bedzie odtwarzane za pomocg kompresora
Timelapse.

Kliknij przycisk w panelu zaawansowanej nawigaciji archiwum

Uwaga
Kompresor timelapse jest najoardziej przydatny, gdy w polu widzenia kamery wideo nie porusza sie duza liczba obiektow.

Kontrolg odtwarzania w trybie kompresji Timelapse zarzgdza sie za pomocg zaawansowanego panelu nawigacyjnego i panelu odtwarzania.

Aby ustawic¢ zgdang liczbe Sledzonych obiektow, ktdre majqg byc¢ jednoczesnie wyswietlane, ustaw suwak w odpowiedniej pozyciji. Skrajnie lewa
pozycja suwaka odpowiada dwodm obiektom, a skrajna prawa pozycja odpowiada szesciu obiektom.
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Komentarze operatora sqg wyswietlane, gdy nagrane wideo jest odtwarzane na kafelku.

Tekst komentarza zaczyna sie wyswietlac piec sekund przed ramkqg, do ktorej dodano komentarz
(przed pierwszg ramkaq, jesli komentarz zostat ustawiony na pewien okres), ze stopniowym
obrysowaniem obszaru (lub punktu), ktdry zostat okreslony podczas dodawania komentarza.

Gdy komentowana ramka jest wyswietlana lub podczas komentowanego interwatu, obszar (lub
punkt) jest rowniez podswietlony.

Piec sekund po skomentowanej ramce (po zakonczeniu przedziatu, jesli komentarz byt przedziatem),
komentarz jest ukryty.
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Mozesz wybrac¢ nagrania z archiwum do odtworzenia na kafelku, uzywajgc osi czasu, na jeden z
dwoch sposobow:

Kliknij wskaznik lewym przyciskiem myszy i przeciggnij go do odpowiedniej pozycji na osi czasu.
Mozesz tez klikngc lewym przyciskiem myszy lewqg czesc osi czasu. Raomka odpowiadajgca wybranej
pozycji (moment w czasie) zostanie wyswietlona na kafelku

Kliknij wskaznik. Kalendarz zostanie otwarty. Wybierz date, do kidrej chcesz przejs¢ do archiwum i
okresl godzine w formacie GG: MM: SS, uzywajqgc strzatek lub klawiszy numerycznych klawiatury.

Nastgpi przeniesienie do okreslonego punktu w archiwum.

Jesli jedna kamera wideo znajduje sie w frybie archiwizaciji i przesuniesz wskaznik do punktu, dla
ktorego nie ma wideo, wskaznik automatycznie przejdzie do wideo dla ngjblizszego punktu w czasie.
Jesli dwie lub wiecej kamer wideo znajduje sie w trybie archiwizacji, nie zostaniesz przeniesiony do
wideo na najblizszy moment; komunikat Zadne archiwum nie bedzie wyswietlane na ekranie.

Aby odtworzyC wybrane nagranie, uzyj panelu odtwarzania.
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Mozesz uzyC zaawansowanego panelu nawigacyjnego, aby wybrac nagrania z archiwum do
odfworzenia na kafelku. Aby to zrobic¢, wykonaj jedng z nastepujgcych dwoch czynnosci:

Kliknij lewym przyciskiem myszy oS czasu i przytrzymaj przycisk, przeciggajgc skale do zgdanej pozyciji.
Kliknij lewym przyciskiem myszy zgdany moment na osi czasu.

Po zmianie potozenia skali osi czasu nagranie bedzie odtwarzane w przyspieszonym tempie od
biezgcego czasu do wybranego momentu.

Po osiggnieciu wybranego momentu odtwarzanie zatrzymuje sie. Szybkos¢ odtwarzania zalezy od
predkosci ruchu osi czasu.

Aby sterowac odtwarzaniem, uzyj panelu odtwarzania (patrz tabela).
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Lista zdarzen i 0§ czasu sg dynamicznie tgczone: po wybraniu zdarzenia z listy wskaznik osi czasu
automatycznie przeskakuje do wybranej pozycji.

Aby nawigowac w archiwum za pomocg panelu odiwarzania, musisz najpierw wybrac nagranie do

odtworzenia.
Istnieje mozliwosC zmiany frybu (do przodu / do tytu) i predkosci odtwarzania. Aby to zrobic, uzy;j
suwaka.

urmel .
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Wskaznik czasu w kafelku wyswietlania mozna uzy¢ do ustawienia godziny biezgcego dnia na osi
czasu, do ktdérej chcesz nawigowac w archiwum.

Aby to zrobic, kliknij lewym przyciskiem myszy wskaznik i okresl czas w formacie GG: MM: SS, uzywajgc
strzatek lub klawiszy numerycznych klawiatury.

Nastgpi przeniesienie do okresSlonego punkiu w archiwum.

Jedli jedna kamera wideo jest w trybie archiwizacji i probujesz nawigowac do punktu, dla ktdérego nie
ma wideo, zostaniesz automatycznie przeniesiony do wideo na najblizszy punkt w czasie. Jesli dwie
lub wiece] kamer wideo znajduje sie w trybie archiwizacji, nie zostaniesz przeniesiony do wideo na
najblizszy moment; komunikat Zadne archiwum nie bedzie wyswietlane na ekranie.
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Jesli system zapisat zapytania Wyszukiwania Sgdowego dla kamery wideo, zaktadki tych zapytan sqg
wyswietlane w prawym dolnym rogu odpowiedniego kafelka przeglgdania.

Jesdli nie wszystkie karty mieszczqg sie w kafelku przeglgdania, dostepna jest petna lista zapisanych
zapytan w ramach wyszukiwania kryminalistycznego, klikajgc przycisk <<.

Klikniecie karty powoduje przejscie do trybu archiwizacji, wyswietlajgc wyniki odpowiedniego
wyszukiwania na osi czasu (proces jest podobny do przeglgdania wynikow wyszukiwania w trybie
analizy archiwum).

Standardowe elementy sterujgce trybu archiwizaciji stuzg do nawigowania miedzy wynikami
wyszukiwaniq.

Parametry wyszukiwania sg wyswietlane przy przetgczaniu z wynikdw wyszukiwania do trybu analizy

archiwum.
ormel .
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Alarm systemowy mozna zainicjowac na dwa sposoby:
Recznie (przez operatora)
Automatycznie (po uruchomieniu narzedzia wykrywajgcego)

Aby recznie zainicjowac alarm, musisz wykonac nastepujgce czynnosci:

W lewym dolnym rogu kafelka widokowego kliknij przycisk.

Alarm zostanie nastepnie zainicjowany w systemie, a kafelek widoku automatycznie przetqczy sie w
tryb alarmu w celu oceny sytuacii.

Automatyczne reguty lub makra mozna skonfigurowac w celu zainicjowania alarmu.

Jesli alarm zostanie zainicjowany automatycznie, karta Panel alarmow jest oznaczona kolorami.
Aby ocenic sytuacje, kliknij karte Panel alarmow, wybierz zdarzenie i sklasyfikuj je w Zarzgdzaniu
alarmami.
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Panel alarmow jest dostepny w dwoch widokach:

Standard - panel wyswietla wszystkie zdarzenia alarmowe (aktywne, przetworzone, pominiete).

Hot Alerts - panel wyswietla tylko aktywne / niesklasyfikowane alarmy.

Domysinie Panel Alarmow otwiera sie w widoku Standardowym. Aby przetgczyC sie na Hot Alerts, kliknij przycisk Zegar w lewym
dolnym rogu. Aby powrocic do standardu, kliknij przycisk Dzwonek.

Kazde zdarzenie alertu / alarmu jest wyswietlane w panelu alarmow w nastepujgcy sposob: Kazdy kafelek Podglgdu zdarzenia
pokazuje miniature z pierwszg klatkg materiatu wideo dla odpowiedniego zdarzenia; ikona, ktéra odzwierciedla przyczyne /
wyzwalacz wykrycia; przycisk odtwarzania; znacznik czasu zdarzenia i identyfikator kamery.

Po najechaniu myszkg na kafelek Podglgd zdarzenia wyskakujg wszystkie informacije o alarmie.

Po kliknieciu przycisku Odtworz nagranie zdarzenia / alarm zostang odtworzone w podglgdzie zdarzenia w powtarzajgcym sie
cyklu.

Po kliknieciu kafelka Podglgd zdarzenia otwiera sie uktad z widokiem odpowiedniej kamery. Uktad jest wybierany automatycznie
przy uzyciu nastepujgcego algorytmu:

System wyszukuje uktady zawierajgce alarmowang kamere. Uzytkownik musi miec uprawnienia do przeglgdania.

System wybiera uktad z minimalng liczbg komaorek, aby wyswietlic wybrang kamere wideo.

Jesli wymagany uktad jeszcze nie istnieje, system tworzy nowy uktad za pomocg jednej kamery wideo.

System przetgczy sie na wybrany uktad.

Kamera wideo staje sie aktywna w wybranym uktadzie. Kafelek widoku zostanie rozszerzony o jeden poziom. Przetgcza sie w tryb
zarzgdzania alarmami. (jesli wybrates aktywny alarm) lub przejdz do trybu archiwizacji. (jesli wybrates przetworzony /

sklasyfikowany alarm lub pominiety / nie sklasyfikowany).
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Kafelek obstugi alarmow to kafelek przeglgdania, ktory oprocz standardowych elementdw interfejsu (menu
kontekstowe, wskaznik czasu itp.) Zawiera rowniez elementy do odtwarzania i oceny alarmow:
Panel odtwarzania

OS$ czasu
Przycisk szybkiego pozycjonowania wskaznika osi czasu w pozycji odpowiadajgcej poczgtkowi alarmu.

Odtwarzanie alarmu
Gdy tylko alarm zostanie zaakceptowany do oceny, hagranie alarmu zostanie odtworzone automatycznie jeden

raz, z predkosciqg 1X. Odtwarzanie rozpoczyna sie od momentu rozpoczecia alarmu lub od momentu
odpowiadajgcego pozyciji flagi alarmu.

Jesdli alarm zostat zainicjowany automatycznie, element wizualny ustawiony dla narzedzia wykrywajgcego, kidére
zainicjowato alarm, zostanie wyswietlony na kafelku: lub w obszarze wykrywania lub wirtualnym przewodzie
wyzwalajgcym narzedzie wykrywajgce po jego przekroczeniu. Obiekt, ktory spowodowat wyzwolenie, zostanie
obrysowany czerwong ramkg.

Nazwa jednostki detekcyjnej, ktdra zainicjowata alarm, jest wyswietlana w dolnej czesci kafelka widokowego.
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Aby przetworzyC alarm, uzyj grupy kolorowych przyciskow w lewym
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Uktad graficzny trybu wyszukiwania archiwum podzielony jest na 4 nastepujgce elementy:

Wyswietlanie kafelka (1)
Wyszukaj panel sterowania (2)
Panel wynikow wyszukiwania (3)
panel nawigacyjny archiwum (4)

Uzyj panelu sterowania wyszukiwania, aby ustawic typ wyszukiwania i parametry.

Panel wynikow wyszukiwania wyswietla doktadne momenty w archiwum, ktére odpowiadajg zdefiniowanym
kryteriom wyszukiwania. Doktadny czas kazdej chwili jest wyswietlany ponizej (1). Konkrethe momenty
odpowiadajg poczgtkom fragmentow wideo.

Pasek przewijania znajduje sie po prawej stronie panelu wynikdw wyszukiwania (2). Ponizej znajduje sie regulator
skali czasu (3).
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Aby rozpoczgc wyszukiwanie, kliknij + i wybierz typ wyszukiwania.

Ustawienie interwatu wyszukiwania przebiega zgodnie z tg samg procedurg dla wszystkich typow
wyszukiwania archiwow.

Domyslnie wyszukiwanie obejmuje wszystkie nagrania wideo / sciezki archiwalne wyswietlane
obecnie na osi czasu
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Wyszukiwanie wydarzen

X Zdarzenie

All alarms Wyszukiwanie znajduje chwile w archiwum
zawierajgce wszystkie typy alarmow

T EVENTS SEARCH

Event type

Recording start Non-critical Wyszukiwanie znajduje momenty w archiwum

Initiator: alarm zawierajace alarmy niekrytyczne

Critical alarm Wyszukiwanie znajduje chwile w archiwum
zawierajgce alarmy krytyczne

Unclassified Wyszukiwanie znajduje chwile w archiwum
alarm zawierajgce niesklasyfikowane alarmy

False alarm Wyszukiwanie znajduje chwile w archiwum
zawierajgce fatszywe alarmy

Typ wydarzen

Triggering Wyszukiwanie znajduje momenty, w ktorych
jednostki detekcji zostaty uruchomione

Recording start Wyszukiwanie wyszukuje poczatek i koniec nagran z
okreslonej kamery wideo bez wzgledu na inicjatora

Nazwa inicjatora
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Ten rodzaj wyszukiwania pozwala wybrac zdarzenia w archiwum na podstawie rodzaju zdarzenia.
Aby to zrobic, wykonaj nastepujgce kroki:

Wybierz rodzaj zdarzen, ktére chcesz wyszukac momenty (1).

Wybierz inicjator zdarzenia z listy o tej samej nazwie (2).

W razie potrzeby kliknij i dodaj wiecej podobnych warunkdw wyszukiwania.
Ustaw interwat wyszukiwania.

Kliknij przycisk Wyszukaj

Rozpocznie sie wyszukiwanie w archiwum na podstawie zdefiniowanych kryteriow. Wyniki
wyszukiwania sg dostepne w panelu wynikdw wyszukiwania.
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Wycinki czasu

Search range: 09/30/14 01:17:39 PM - 09/30/14 04:17:39 PM

B Hide graphical elements

The selected archive sector will be
split into equal-size clips as a result
of Thumbnail Search.

01:41:39.110 PM

Klipy o rownej dtugosci
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Wyszukiwanie fragmentow wedtug czasu ma na celu szybkie wyszukiwanie inferesujgcego momentu
poprzez podzielenie wybranego okresu na fragmenty o jednakowej wielkosci.

Wyszukiwanie wedtug czasu odbywa sie przy uzyciu nastepujgcego algorytmu:

Ustawianie interwatu wyszukiwania.

Rozpocznij pierwszq iteracje wyszukiwania (kliknij przycisk Wyszukaij). Panel wynikow wyszukiwania
wyswietla ramki pasujgce do momentow w czasie, ktdre sg w rownych odstepach od siebie; panel
sterowania wyszukiwania pokazuje liczbe znalezionych fragmentow.

Jesli okreSlony moment nie zostanie znaleziony, rozpocznij drugqg iteracje wyszukiwania: dwukrotne
klikniecie znalezionego momentu uruchamia wyszukiwanie w przedziale czasowym od tej chwili do
nastepne.

Szukaqj dalej, az znajdziesz konkretny moment.
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Wyszukiwanie komentarzy @

ntertext: (SZU ka_] Ciagu ZnakéW

Search range: 09/24/13 02:56:04 Ph%9/24/13 04:26:50 PM

03:53:32.292 PM 03:55:11.890 PM
Comment 2 Comment 3




Wyszukiwanie komentarzy umozliwia filfrowanie komentarzy zawierajgcych okreslony tekst.

Aby wyszukac komentarze:

Ustaw interwat wyszukiwania.

Wopisz tekst, ktory chcesz znalez¢ w komentarzach.
Kliknij przycisk Wyszukaj.

Rozpocznie sie wyszukiwanie fragmentow wideo na podstawie zdefiniowanych kryteriow. Panel
wynikow wyszukiwania wyswietla ramki, dla ktorych istniejg komentarze zawierajgce szukany tekst.
Odpowiedni komentarz jest wyswietlany pod kazdg ramkag,.
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Wyszukiwanie kryminalistyczne %

Kryteria
wyszukiwan

Ruch w strefie

Watesanie sie

Wiele obiektow
w strefie

Trajektoria
obiektu przecina
wirtualng linie
Ruch z obszaru
na obszar

Mozliwe parametry

Kierunek ruchu

Maksymalny i minimalny rozmiar obiektu
Maksymalna i minimalna predkos¢
obiektu

Kolor obiektu

Rodzaj obiektu

Wejscie / wyjscie z obszaru

Maksymalny i minimalny rozmiar obiektu
Kolor obiektu
Rodzaj obiektu

Maksymalny i minimalny rozmiar obiektu
Kolor obiektu
Rodzaj obiektu

Maksymalny i minimalny rozmiar obiektu
Maksymalna i minimalna predkos¢
obiektu

Kolor obiektu

Rodzaj obiektu

=3,

(

Wyszukiwarka Forensic umozliwia
wyszukiwanie chwil w archiwum przy
uzyciu nastepujacych kryteriow:

1. Ruch w strefie.

2. Watesanie sie po obiekcie w
okreslonym obszarze.

3. Jednoczesna obecnosc duzej liczby
obiektow w okreslonym obszarze.

4. Przekraczanie wirtualnej linii przez
trajektorie obiektu.

5. Ruch z jednego obszaru do
drugiego.
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Wyszukiwarka Forensic (kryminalistyczna) umozliwia wyszukiwanie chwil w archiwum przy uzyciu
nastepujgcych kryteriow:

Ruch w obszarze.

Chodzenie po obiekcie w okreslonym olbszarze.

Jednoczesna obecnosc duzej liczby obiektdow w okreslonym olbszarze.

Przekraczanie wirtualnej linii przez trajektorie obiektu.

Ruch z jednego obszaru do drugiego.

Nie jest wymagane okreslenie parametrow, ale dla bardziej precyzyjnych wynikbw mozna ustawic
jeden lub wiecej parametrow dla kazdego kryterium. Zobacz tabele.
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Wyszukiwanie kryminalistyczne. Ruch w obszarze ' [_H
era \ {“r - - 1539*E~

Obszar wyszkiwar'\]

Akcja Rezultat

Kliknij linie prawym Tworzy nowy wezet
przyciskiem myszy obszaru

. s M Kliknij utworzony wezet Usuwa wezet
 « 4 b D » A | prawym przyciskiem myszy obszaru

-

Ustaw kursor na wezle | Przesuwa wezet
przytrzymaj lewy przycisk obszaru

myszy podczas poruszania

mysz3

Metadata source

Typ wyszkiwania ]




Aby przeprowadzi¢ Sledzenie ruchu w obszarze:

W Kafelku widokowym okresl obszar do analizy podczas wyszukiwania zgodnie z wybranym
warunkiem. Wezty obszaru sg potgczone dwukolorowg kropkowang linig. Domysinie obszar jest
zdefiniowany przez 4 wezty o wspotrzednych (30%, 30%), (70%, 30%), (70%, 70%) i (30%, 70%) jako
wartosci procentowe szerokosci i odpowiednio wysokosc ramy.

Wybierz zrodto metadanych, jesli istnieje kilka dla tej kamery wideo. Ten parametr nie bedzie
wyswietlany, jesli istnieje tylko jedno zrodto.

W razie potrzeby okresl dowolng liczbe dodatkowych parametrow, klikajgc przycisk ,,+".

Ustaw interwat wyszukiwania.

Kliknij przycisk Wyszukaj.

/nalezione chwile zostang wyswietlone w panelu wynikow wyszukiwania.
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Aby wyszukac watesanie sie obiektu w obszarze:

W Kafelku widokowym okresl obszar do analizy podczas wyszukiwania zgodnie z wybranym
warunkiem.

Wybierz zrodto metadanych, jesli istnieje kilka dla tej kamery wideo (1). Ten parametr nie bedzie
wyswietlany, jesli istnieje tylko jedno zrodto.

Ustaw minimalny czas pobytu w okolicy (2, w sekundach i minutach). Wyniki wyszukiwania zawierajq
nagrane wideo, w ktorym obiekt przebywa w obszarze przez czas dtuzszy niz wskazany czas.

W razie potrzeby okresl dowolng liczbe dodatkowych parametrow, klikajgc przycisk ,,+"

Ustaw interwat wyszukiwania

Kliknij przycisk Wyszukaj.
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Aby wyszukac momenty, w ktorych obiekty gromadzg sie w obszarze:

W Kafelku widokowym okresl obszar do analizy podczas wyszukiwania zgodnie z wybranym
warunkiem

Wybierz zrodto metadanych, jesli istnieje kilka dla tej kamery wideo (1). Ten parametr nie bedzie
wyswietlany, jesli istnieje tylko jedno zrodto.

Okresl liczbe obiektow dozwolonych w obszarze (2). Wyniki wyszukiwania zawierajg nagrane wideo,
w ktorym liczba obiektow w obszarze przekracza okreslong liczbe.

Okresl dowolng liczbe dodatkowych parametrow, klikajgce +, jesli to konieczne

Ustaw interwat wyszukiwania

Kliknij przycisk Wyszukaj.

/nalezione chwile zostang wyswietlone w panelu wynikow wyszukiwania.
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Aby wyszukaC momenty, w ktorych obiekt przesuwa sie z jednego obszaru do drugiego:

Ustaw dwa obszary w Kafelku: obszar, z ktérego obiekt sie porusza, i fen, do ktdrego sie porusza.
Wezty kazdego obszaru sg potgczone dwukolorowqg kropkowang linig. Kierunek ruchu miedzy
obszarami jest oznaczony kropkowang strzatkg. Domysinie kazdy obszar jest zdefiniowany przez 4
wezty. Wezty pierwszego obszaru majg wspotrzedne (20%, 40%), (40%, 40%), (40%, 60%), (20%, 60%), c
wezty drugiego majg wspotrzedne ( 60%, 40%), (80%, 40%), (80%, 60%), (60%, 60%) odpowiednio jako
procent szerokosci i wysokosci ramy. Aby zmienic kierunek ruchu miedzy obszarami, kliknij przycisk na
strzatce kierunku.

Wybierz zrodto metadanych, jesli istnieje kilka dla tej kamery wideo. Ten parametr nie bedzie
wyswietlany, jesli istnieje tylko jedno zrodto.

Okresl dowolng liczbe dodatkowych parametrow, klikajgc w razie potrzeby.

Ustaw interwat wyszukiwania.

Kliknij przycisk Wyszukaij.
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Aby wyszukaC momenty, w ktorych obiekt przecina wirtualng linie:

Ustaw wirtualng linie do przeciecia na kafelku przeglgdania. Punkty koncowe linii sg potgczone
dwukolorowqg kropkowang linig. Kierunek ruchu obiektu w poprzek linii jest oznaczony kropkowanymi
strzatkami. Domysinie punkty koncowe linii majg wspotrzedne (50%, 30%) i (50%, 70%) odpowiednio
jako wartosci procentowe szerokosci i wysokosci ramki. Aby przesungc¢ punkt koncowy linii, ustaw
kursor na punkcie koncowym i przytrzymaij lewy przycisk myszy podczas przesuwania myszy.
Domysinie podczas przeszukiwania archiwum brane sq pod uwage oba kierunki ruchu w linii
wirtualnej. Jesli nie musisz szukac w okreslonym kierunku, kliknij przycisk odpowiadajgcy temu
kierunkowi.

Wybierz zrodto metadanych, jesli istnieje kilka dla tej kamery wideo. Ten parametr nie bedzie
wyswietlany, jesli istnieje tylko jedno zrodto.

Okresl dowolng liczbe dodatkowych parametrow, klikajgc +, jesli to konieczne.

Ustaw interwat wyszukiwania.

Kliknij przycisk Wyszukaij.
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Wyszukiwanie kryminalistyczne. Konfigurowanie (@

parametrow wyszukiwania.

Nie jest
wymagane
okreslenie

parametrow,
ale dla bardzie
precyzyjnych
wynikow
mozna ustawic
jeden lub
wiece)
parametrow dla
kazdego
kryterium

Kryteria wyszukiwania

Ruch w strefie

Watesanie sie w strefie

Wiele obiektéw w strefie

Trajektoria obiektu przecina
wirtualng linie
Ruch z obszaru na obszar

Mozliwe parametry

Kierunek ruchu

Maksymalny i minimalny rozmiar obiektu
Maksymalna i minimalna predkosc obiektu
Kolor obiektu

Rodzaj obiektu

Wejscie / wyjscie z obszaru

Maksymalny i minimalny rozmiar obiektu
Kolor obiektu
Rodzaj obiektu

Maksymalny i minimalny rozmiar obiektu
Kolor obiektu
Rodzaj obiektu

Maksymalny i minimalny rozmiar obiektu
Maksymalna i minimalna predkosc obiektu

Kolor obiektu
urmel
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Wyszukiwanie tyturow
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Enter text:

Szukaj stowa kluczowego ]
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Mozesz wyszukiwac stowa kluczowe w tytutach DB.

Aby wyszukac tytuty DB, wykonaj nastepujgce czynnosci:

Ustaw przedziat czasu dla swojego wyszukiwania

Wopisz tekst, ktory chcesz znalez¢ w tytutach.

Kliknij przycisk Wyszukaj.

Rozpocznie sie wyszukiwanie fragmentow wideo na podstawie zdefiniowanych kryteriow. W panelu
wynikow wyszukiwania wyswietlane sg ramki, dla ktorych istniejq tytuty zawierajgce stowa kluczowe.
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Dzieki wyszukiwaniu ANPR mozna znalez¢ materiat wideo dla rozpoznanych tablic rejestracyjnych.
Aby wyszukac nagrane wideo pod kgtem wynikdw ANPR:

Ustaw przedziat czasu dla swojego wyszukiwania.

Wprowadz numer rejestracyjny. Obstugiwane jest wyszukiwanie rozmyte, jesli wprowadzisz numer za
pomocg 2- maska dla jednego znaku i *- maska dla dowolnej liczby znakdw. Na przyktad
wyszukiwane hasto 220* pokaze wszystkie pojazdy z tablicg rejestracyjng zawierajgcg 21 0
odpowiednio na drugiej i frzeciej pozyciji. Catkowita liczba znakow na tablicach rejestracyjnych
bedzie zmienna.

Kliknij przycisk Wyszukaj. Rozpocznie sie wyszukiwanie fragmentow wideo na podstawie
zdefiniowanych kryteriow. Panel wynikow wyszukiwania wyswietla ramki, dla ktdrych istniejg tablice
rejestracyjne zawierajgce szukany tekst.

Rozpoznana ftablica rejestracyjna zostanie podswietlona czerwong ramkg na Kafelku.
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Aby przeprowadzi¢ wyszukiwanie, wprowadz numer tablicy rejestracyjnej do wyszukania.
Obstugiwane jest wyszukiwanie rozmyte, jesli wprowadzisz numer za pomocqg ¢- maska dla
dowolnego znaku i maska *- dla dowolnej liczby znakow). Na przyktad wyszukiwane hasto ¢50*
pokaze wszystkie pojazdy z tablicq rejestracyjng zawierajgcqg 5 1 0 odpowiednio w drugiej i frzeciej
pozyciji. Catkowita liczba znakow na tablicach rejestracyjnych bedzie zmienna.
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